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9 Entry

LLUKAS PAYNEADOR

W Create masterpieces
on the go with
Procreate on your tablet

iBienvenido a Procreate! No importa si
eres nuevo en el mundo de la pintura
digital o un usuario "experimentado" de
Photoshop y otras aplicaciones gréficas:
este libro contiene todo lo que necesitas.

Empecemos por el hecho de que
Procreate es una aplicacién de dibujo y
pintura digital disefiada para iPad y
Apple Pencil (también estd disponible
para iPhone en forma de Procreate
Pocket). Savage Interactive, una empresa
basada en Procreate, trabaja en estrecha
colaboracién con la comunidad artistica
y fomenta activamente cualquier
pregunta o sugerencia de todos los
profesionales de CG (gréficos por
computadora). El resultado de su trabajo
estd ante ti: es un programa amigable con
el alma con un control intuitivo,
disefiado especificamente para artistas de
CG.

Cotory

Ments sencillos y comprensibles, asi
como una navegacion sensorial sensible,
que le brindan todas las herramientas
necesarias para que pueda crear una
hermosa ilustracién con solo tocarla con
la punta de los dedos. La aplicacién no
solo se convirtié en un programa de
amplio alcance para todos los que tienen
un iPad, sino que rdpidamente se
convirtié en una herramienta popular en
los campos profesionales de la
ilustracion y el entretenimiento.

El software que utiliza Procreate lo
convierte en la aplicacién perfecta para

dibujar sobre la marcha: haga dibujos en ’

casa, en el autobus o al aire libre. El w

hecho de que Procreate se haya lanzado © Mathias Arturo Pan Amoedo
exclusivamente para Apple significa que
hay un desorden adicional en el software
de su escritorio y cualquier problema con
el disco rigido puede ser solucionado.
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WHAT IS DIGITAL PAINTING?

Para los principiantes en CG,
hablaremos brevemente sobre el
concepto de pintura digital para
prepararlos para su primera
experiencia en la pantalla. Aunque la
pintura digital, que esta disefiada
para necesidades independientes
como Procreate, es en muchos
aspectos similar a trabajar con
material tradicional, el proceso de
dibujo en sf es muy diferente. Quizds
lo mds importante es que las
imdgenes CG suelen estar alineadas
en capas, y usted decide como estas
capas interactuaran entre si. Por
ejemplo, es posible que desee que
una capa afecte a la otra, al igual que
las capas de los bordes caen una
sobre otra, y puede trabajar con una
capa independientemente de las
demds. Esto le permite aislar dreas
especificas de la imagen y resaltar
ciertas etapas de tiempo al crear una
produccién, ahorrando asi tiempo y
teniendo la oportunidad de centrarse
en el lado creativo del negocio.

En Procreate, también puedes crear
tus propios pinceles, cambiar las
probabilidades y corregir facilmente
la imagen con un solo clic, todo lo
cual proporciona una flexibilidad y
velocidad que probablemente no
puedas alcanzar con la pintura
tradicional. Ademads, jtienes un
conjunto de herramientas y colores a
tu disposicién! Esto es ideal para
trabajar en la mesa, en la mesa o en
movimiento o fuera de casa: no
necesitas lavar pinceles sucios ni
ensuciar el papel dafiado.

Al principio, trabajar con la pantalla
puede resultar complicado, pero la
actitud intuitiva hace que el proceso
sea comprensible y agradable. Un
buen conocimiento de los elementos
adjuntos y una préctica constante son
las claves del éxito, asf que pasa
pdgina para sacar el maximo partido
a este libro y viajar al mundo de la
pintura numérica.

The final version of the illustration by © Evelyn Stokart



Un lugar con profesionales talentosos del campo de la ilustracién, hemos compilado un libro que estd disefiado para mentes creativas,
hasta ahora poco familiarizadas con Procreate. Es por eso que le recomendamos comenzar con la lectura de los capitulos
introductorios. La seccién Inicio le proporcionara una descripcion general rdpida de la interfaz y le explicard cémo crear y organizar
archivos. A continuacién, los capitulos de Gestos, Pincel, Color, Capas, Iluminaciones, Transformacién, Configuracién y Accién
analizaran las diversas herramientas del programa Procreate.

Cada capitulo le presentard los conceptos basicos del uso de Procreate y hablard sobre las técnicas personales, las herramientas y las
técnicas técnicas necesarias en la pintura digital, y compartird consejos sobre como incorporar este conocimiento en su propio flujo de
trabajo. Familiaricese cuidadosamente con cada capitulo y, para obtener el mejor efecto, experimente con la informacion a medida que
lee.

Después de leer la parte introductoria y aprender las habilidades bésicas, pase a ocho proyectos-lecciones. Estan dispersos con un
conjunto de temas, estilos y métodos; Los ejercicios del libro te ensefiardn paso a paso a crear ilustraciones en Procreate. Al comienzo
de cada proyecto, hemos elaborado una lista de tareas que incluye técnicas creativas que vas aprendiendo poco a poco en el proceso.

En los primeros capitulos del libro y en el segundo, la parte de disefio, encontrards cuentos de hadas para artistas con puntos de vista
tdtiles y trabajos creativos.

Al final del libro también hay un glosario y un manual de herramientas, a los que puedes acceder cuando lo necesites.

Title of the chapter

Subtitle
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Introduction to the Project Project Title Step-by-stepinstruction

Image
Caption

Downloadable
Materials

Lessongoals

Step-by-step

instructionin
pictures
Los artistas que han trabajado en este libro han recopilado una serie de materiales descargables para ‘
ayudarte a aprender. Puedes encontrar una lista a medias de dichos materiales al final del libro (en m. zo

la pagina 208). Entre ellos se incluyen pinceles personalizados que necesitards para trabajar en la
seccion Proyectos, asi como videos de time-lapse paso a paso y gréficos de contornos. Asegtirate de
descargar los materiales necesarios antes de comenzar a trabajar en los proyectos.

Esas lecciones, que son materiales adjuntos para descargar, estaran marcadas al principio de cada
capitulo con un icono en forma de flecha.

Busque este icono donde Look for this icon where

hay materiales para there is materials for
descargar download

Como ya se ha mencionado, Procreate utiliza un conjunto de gestos especiales para acciones especificas.
Por ejemplo, para invertir la operacién, toque la pantalla téctil con dos dedos.

Para que puedas recordar la mayoria de los gestos y aprender a utilizarlos, utilizamos las siguientes
designaciones en el libro:

—

Touch the screen and Touch the screen and Swipe Swipe to the side,
hold it with one finger hold it with two aside deslizar holding
fingers finger at the
Toque la pantalla y bo
manténgala presionada Toque la pantalla y deslizar ttom
con un dedo manténgala Desliza hacia un lado,
presionada con dos manteniendo el dedo en la

dedos parte inferior



GETTING STARTED

Entonces, ya tienes una descripcién general de todo lo que se puede encontrar en este libro, ;qué
sigue?

Es hora de explorar todas las herramientas que tiene The Intuitive Procreate, asi que prepdrate
para hacer clic, deslizar y dibujar tu propio camino en las funciones de esta aplicacién. Esta seccién
te lleva al principio, y descubrirds que hay muchas formas ttiles de crear un nuevo lienzo.
Descubrirds todo tipo de métodos y técnicas para ayudar a fortalecer tu creatividad, comenzando
por organizar el flujo de trabajo y aplicar gestos rdpidos e inteligentes y terminando con todo lo
que necesitas saber sobre pinceles, color, capas, efectos y muchos otros aspectos del trabajo.

Incluso aprenderds a personalizar tu aplicacién segtn tus necesidades. Asi que toma tu iPad y
comienza con esta seccién para obtener las habilidades que necesitas, y luego vuelve aqui cuando
lo necesites. Pronto comenzards a crear un hermoso arte digital.

S 8 & 0
Colors .

. g 120

Ascenc

@ illustrations by Lucas Payneador
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In this chapter you will learn:

Navigate the basic elements of the user
interface

Navigate the gallery screens and canvas.

En este capitulo aprenderds:

¢ Navegar por los elementos bdsicos de la
interfaz de usuario.

* Navegar por las pantallas de la galeria y
el lienzo.

Procreate

BoAnuwe i N0 AW3amY W TROPNECTBY becnasTe

tme/dbooks & vk.com/dbooks

Interfaz de usuario de Procreate: es una herramienta de interaccion con el programa, que consta de mends, iconos y botones.
Lo primero que verds en UL

Procreate es una galerfa donde debes crear y organizar archivos.
Ya tendrd algunos ejemplos de trabajos desde la propia aplicacién.

Al hacer clic en el logotipo de Procreate, podré saber cual es su version del programa. Procreate publica actualizaciones
periddicas sin costo adicional, lo que garantiza una optimizacion constante del software.

En la esquina superior derecha de la galerfa se encuentran las siguientes opciones: elegir archives, importar archivos desde tu
dispositivo o desde tus fotos y crear un nuevo lienzo en blanco con una diferencia de esterificacién determinada.

Si haces clic en uno de los ejemplos o creas tu propia ilustracién, aparecerd un lienzo en la pantalla. Precisamente en esta
seccién de la aplicacién pasards la mayor parte del tiempo.

Si la pantalla no estd bloqueada con tu iPad, puedes elegir una orientacién de libro o dlbum, y la interfaz se ajustara a tu
dispositivo

Procreate Gallery shows all
your canvases

New canvas



NONb3OBATENBCKUA UHTEPDENC

No le temas a la interfaz de usuario (o a la falta de ella). La

create es una
caracteristica que te encantara: tendras a tu disposicion
solo las herramientas més necesarias.

Gallery Page Settings Transformation

Actions Selection

La barra lateral contiene controles
The opacity of the brush deslizantes de resolucién de
transparencia (muestra cudnto puede
dibujar el pincel de forma
transparente) y el tamafio del pincel,
asi como un practico botén
"Change"button "Cambiar", que veremos mds
adelante. Debajo de todo esto,
encontraras los botones "Cancelar" y
The size of the brush "Volver" que te indicaran si quieres
avanzar paso a paso o retroceder a
diferentes etapas de tu trabajo.

Cancel

Return

On the canvas screen you can find all the
necessary to draw tools

‘ oAb Kier N0 AM3SHNY W TBOPNECTDY Becnase

Feather Layers

Brush Eraser

Una vez en la pagina del lienzo, veras
inmediatamente todas las
herramientas disponibles. En la parte
izquierda de la barra de herramientas
principal se encuentran los iconos que
te permiten volver a la galeria y
también abrir el ment de acciones,
configuraciones, resaltados y
transformaciones. Encontraras mas
detalles sobre cada uno de ellos.

En el lado derecho del panel principal
de instrumentos se encuentran los
iconos: "Pincel”, "Pluma", "Borrador",
"Capas" y "Color". Cuando hagas clic
en ellos, aparecerd una ventana
emergente correspondiente (un ment
desplegable con contenido adicional,
en el sitio u opciones). Por ejemplo, si
haces clic en el icono de Capas, verds
un cuadro desplegable de capas.

tme/dbooks & vk.com/dbooks

Color



) Installation

Ahora que tienes conocimientos bésicos
de la interfaz de Procreate, podemos
analizar con mds detalle el proceso de
creacién de un nuevo lienzo para trabajar
y organizar tu galeria.

En este capitulo aprenderds

s > Crear nuevos lienzos

® Navegue rapidamente por los archivos, mirdndolos en vistas previas y sin
abrirlos.

e seleccionar varios archivos para hacer lo mismo sobre ellos.

® Eliminar, duplicar y compartir fai-lami de tu

galerfa Elige un tipo de archivo que funcione.

® Reorganizar y recopilar archivos en pilas

(stacks);

CREATING A NEW CANVAS

Preset
The size of the canvas

Existen varias formas de crear un
nuevo lienzo en Procreate. Para
crear un lienzo en blanco, haz clic
en el botén "+" en la esquina
superior derecha de la galeria.
Aparecerd un ment desplegable
con varios tamafios: haz clic en el
que desees. El archivo se abrira
inmediatamente y accederds a la
pégina del lienzo.

Creating a new canvas
arbitrary size

También puedes configurar
tu propio tamafio de lienzo:
elige manualmente el ancho
y el largo, la frecuencia de
pixeles, la gama de colores y
cambia el nombre del
archivo. Al hacer clic en
"Crear", te encontrards en la
péagina del lienzo. Los
pardmetros establecidos
apareceran en los patrones
de tamario la préxima vez
que crees un nuevo lienzo.

Allillustrations by Lucas Payneador

Importing files
and photos

Nadine Kroger
Al hacer clic en Importar, accederd al
explorador de archivos de su iPad:
podré importar archivos desde
Documentos de iPad, iCloud o Google.
Al hacer clic en "Foto", también podra
importar fotos desde su dispositivo, lo
que resulta 1til si desea trabajar con
capturas de pantalla o fotograffas
tomadas con su dispositivo.

Una forma répida de aprovechar
ambas opciones anteriores es
simplemente arrastrar los archivos
desde su ubicacién de almacenamiento
original a la galeria de Procreate. Se Caveman
creard un nuevo lienzo para cada

archivo que agregue una sola vez.

-
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W Click on the "+" button to
create a new canvas

¢ N
Select Import Photo
( o
New canvas New canvas
Screen Size 2,732 x 2,048px Screen Size 2,732 x 2,048px
Clipboard Clipboard
Instagram Vertical 2160 x 2700pX (Ins’.ng'nm Vertical 2160 x :~-f.',;u)
Sword Girl
s 048 x 20480
Square 2048 x 2048pX Square ZUAT R 2
Big 4000 x 2500px
Big 4000 x 2500px 9 :
- Square Small 1024 x 1024px
. Square Small 1024 x 1024px
(rl iD 1920 x 108 :m)
FHD 1920 x 1080px
B
2 Create Custom Size
Create Custom Size \ J
J 4. Create your own
canvaspartems

Chicken Ogre

Procreate guarda automadticamente los tamafios que configures, asi qué crea
varias plantillas con diferentes configuraciones y asignales nombres. Esto te

ahorrara tiempo al crear una nueva pieza, especialmente si sueles usar el
mismo tamarfio de lienzo.




Es facil eliminar, duplicar y
compartir archivos. Desliza los
archivos de la galeria hacia la 5.
izquierda para activar el mend de '
estas tres opciones.

Este comando le permite eliminar el
archivo. Utilice la copia de seguridad
periédicamente mientras restaura un
lienzo remoto. Eso es imposible.

La duplicacién creard una copia de tu
archivo. Esta opcién es util si deseas
realizar cambios importantes en el
trabajo o guardar varias versiones del
mismo

Por ultimo, esto te permitira
exportar tu lienzo en varios
formatos. Te contaremos mds sobre
los formatos en la siguiente
seccién.

FILEJYUFFURKI
Procreate ha comenzado a trabajar con una
amplia variedad de formatos, comenzando
con su propio formato original
PROCREATE y terminando con el
obligatorio PSD, que se utiliza en
Photoshop. Considere varios formatos que
puede utilizar para comprender los
beneficios de cada uno. h

Debido a que PROCREATE es el formato
original de la aplicaci6n, los archivos que
contiene deben exportarse en caso de que
necesites volver a abrirlos en Procreate. El
formato conserva informacién sobre las
capas y también tiene una funcién tnica
para grabar videos con lapso de tiempo de
tu trabajo (hablaremos de esta funcién en
"Acciones" en la pagina 66).

D & TIFF

Ademads del formato PROCREATE,
solo PSD y TIFF admiten capas.

GOABSE KIMT MO AM3SHNY W TBOPUECTBY BeChAsTIO
t.me/dbooks & vk.com/dbooks

Share, duplicate or delete files by swiping your finger to the left

Utilice cualquiera de estos
formatos para guardar
informacién de capas y trabajar
con archivos en otros
programas.

PDF: Es un formato adecuado para
imprimir imagenes

DEC DN

JPEG y PNG: son los mejores formatos
para compartir imagenes digitalmente.
JPEG no conserva informacién sobre la
transparencia, pero en PNG esta opcién
estd establecida, por lo que si necesitas
un fondo transparente, utiliza la segunda
opcion.

Otra ventaja de Procreate es que es
fécil exportar videos time-lapse
directamente desde tus archivos. Esta
herramienta convierte las capas del
lienzo en una animacién paso a paso.
Puedes configurar la velocidad de
reproduccion del video ti mismo y
elegir la calidad del archivo
exportado.

- Dale la mejor resolucién para
descargar al sitio o la maxima
permitida. Puedes exportar videos
time-lapse en formato

GIF animados con pérdida de calidad pero
compatibles con la mds amplia gama de
software posible.

& Las imdgenes PNG son de mejor calidad
pero son compatibles con una gama mas
pequena de software.

® MP4 animado si desea exportar videos en
lugar de animacién en anillo y no necesita
informacién de transparencia



Image format menu offers
different export options for your work

Select Import Ph

Image Format

tme/dbooks & vk.com/dbooks
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ORGANIZATION AND RENAMING

Varias obras pueden crear un pequeiio
desorden en la galeria. A estas alturas, es
extremadamente fécil organizar archivos
en Procreate. Puedes volver a enviar y
cambiar el nombre de tu archivo, asi como
crear pilas directamente en la galeria

Reorganization in stacks

Para mover el archivo, simplemente
presiénelo con el dedo y arréstrelo al lugar
correcto.

Si colocas un archivo sobre otro, forman una
pila, un grupo de archivos. Es una excelente
manera de organizar el recorrido profesional
de una galeria para encontrar rdpidamente los
lienzos adecuados.

La ventaja de las pilas es que se pueden
mover como si fueran archivos individuales y
se pueden eliminar imdgenes individuales de
ellas.

Renaming the file

Una parte importante de la organizacién
del espacio en una galerfa es cambiar el
nombre de los archivos y las pilas.
Simplemente haga clic en el nombre del
archivo o de la pila para llamar al
archivo en la pantalla y pedirle un nuevo
nombre

“WHold and hold the image to the right
Place - put one file on top of another to create a stack

Nadine Kroger

Caveman

Madi Kay Green Dude



Preview

Installation

El modo de vista previa le permite ver todos
sus archivos en la pantalla de inmediato sin
necesidad de abrirlos. Esto es muy ttil, por
ejemplo, si necesita recopilar trabajos en el
portafolio, pero no desea importar cada
imagen individualmente. Puede realizar todas
las permutaciones directamente en la pdgina
de la galeria.

Para abrir una vista previa de una imagen en
particular, debe aumentarla juntando dos
dedos. Luego, deslice el dedo de la imagen
hacia la izquierda para comenzar a pasar las
diapositivas de todos los archivos en la
galeria. Es mejor crear primero una pila de
imdgenes que desee considerar y luego abrir
las vistas previas. Luego, la presentacién de
diapositivas mostrara solo los archivos que se
encuentran en la pila seleccionada.

Ver el archivo sin abrirlo:
ampliar la imagen

P View the file without opening
it:zoom in on the image

Portraits 2018

&

Studies

%




Select Import Photo

Si deseas aplicar lo mismo a
varios archivos, debes
utilizar el botén Seleccionar.
Se encuentra en la esquina
superior derecha de la
galeria. Al hacer clic, podrés
seleccionar algunos archivos
y realizar sobre ellos las

Group, siguientes acciones:
View, G
Tupo
Share por
Duplicate, Vista,
Remove.
Compartir
Duplicado, (O Tank Downhill ¥ Summer Girl
Eliminar.

Esta opcién también le
permite crear rédpidamente
grupos de multiples archivos
y realizar copias de
seguridad de toda su galeria
en Internet o en otro
dispositivo

Portraits

Uno de los trucos de Procreate es la posibilidad de cambiar la
orientacion de la imagen directamente desde la galeria. Por
ejemplo, si has creado una imagen en orientacién vertical, al
volver a la galerfa, donde la orientaci6én del archivo estd
establecida como &lbum, verds inmediatamente en la vista
previa que la imagen estd de lado. Mi
# Ea
ilustracion se reconstruira en posicion horizontal o, segtin
corresponda, vertical. Esta funcién es especialmente ttil si
quieres ¢ i i i i i i




Stack Preview Share Duplicate Delete X

<=

| a
:
2

N

.

¥ Sword Girl () Ramon

,},
L & >
JRo— e HinwOy &

¥ Caveman (O Chicken Ogre (O Maymac

O wip (O Figure Drawing O Madi Kay

Use the "Choose" option to produce
same actions over multiple files

BOABIE KHMF 1O ANIBINY M TROPYECTY Secna



D Gestures....

Ahora que hemos visto la galerfa, pasemos al
lienzo.

Como se mencioné en la seccién Interfaz de
usuario (p. 14), una de las caracteristicas de
Procreate que distingue a la aplicacién de
muchos otros programas es el minimalismo de su
interfaz. Con los gestos, Procreate puede seguir
siendo una aplicacién de pintura digital con
todas las funciones que necesita sin docenas de
mends colgando delante de su imagen.

Los "gestos" son un elemento necesario en tu
trabajo en Procreate. En este capitulo te
contaremos sobre cada uno de ellos.

El panel de control de gestos te permite ajustar
cada uno de ellos a tu gusto, para desarrollar la
maéxima velocidad de trabajo. Hablaremos de ello
en detalle. Acciones (pag. 66).

En este capitulo aprenderds:

Llama al ment para copiar y pegar
elementos en tu lienzo;

@ Utilice gestos para borrar las capas

Utilice gestos para alinear el lienzo al

tamario de la pantalla.

® Navegacién en Procreate

® . Utilice gestos para aumentar su velocidad

Cancelar y volver a ellos mediante gestos y botones en la herramienta de la

barra lateral izquierda.

GESTURES AND NAVIGATION

Los principales gestos en Procreate
son los que se utilizan para
navegar por el lienzo. Entre ellos
se encuentran las formas de
ampliar y reducir la imagen
moviendo el lienzo por la pantalla.
Todas estas opciones son
intuitivas.

Increase and a decrease

Para ampliar o reducir la imagen,
simplemente sosténgala con dos dedos y
luego sepdrelos (para hacer zoom) o
déblelos (para reducir) como si fuera un
pellizco.

Turn of the canvas

Como si se tratara de un gesto de ampliacién,
sostenga la imagen con dos dedos y luego
girelos. El lienzo girard.

Moving the canvas

Con un movimiento similar, puedes
mover el lienzo por la pantalla. Sostén
el lienzo con dos dedos y arrastralo
hasta la ubicacién elegida.

’ Kectbl NPOCTbl U UHTYUTUBHO NOHATHBI
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Gestos simples e intuitivos te
permiten cambiar el aspecto de tu
ilustracién tan fécilmente como si
estuvieras trabajando en papel.

Screen Size Alignment

Otro gesto til al trabajar en una ilustracién
es el pellizco rdpido. Este gesto alinea el
lienzo al tamafio de la pantalla de tu iPad, lo
que sera ttil si quieres ampliar algunos
detalles de la imagen y luego mirar
inmediatamente el plano general. Para un
pellizco répido, dobla dos dedos sobre la
pantalla, junta rdpidamente las puntas y
despega la superficie.

I\WMLU;\ /(JJ,

Increase Pinch

Rotate




Gestures

CANCELLATION AND RETURN

"Cancelar" y "Regresar" son necesarios en Retu rn
cualquier programa de pintura digital.

" " . Para regresar al evento cancelado, toque el lienzo con tres
‘Cancelar" te permite retroceder y cancelar la Glston

acci6n anterior en el lienzo, y "Volver" para

volver a la accién cancelada anteriormente.

Debido a que no usaris el teclado en iPad

(aunque, si lo deseas, puedes controlar los gestos A feW Steps
a través de los botones del teclado), ambos

comandos se ejecutan mediante gestos . q qa q q 4
) 8 Si desea deshacer o realizar una accién hacia adelante o hacia atrés,

haga clic en lugar de simplemente tocar la pantalla con los dedos.

Los comandos Cancelar y Regresar también estdn integrados en los
botones de flecha en la parte inferior de la barra lateral izquierda de las
herramientas

Ca ncel - Toque el lienzo con dos dedos para
deshacer la accién anterior, o tres para

Para deshacer la acci6n, toque el lienzo restaurarla.

con dos dedos

5 A

Cancel Return




Si desliza répidamente tres dedos hacia abajo
en la pagina del lienzo, aparecerd un menti de
copiar y pegar frente a usted. Esta funcién le
permite copiar, cortar o pegar partes de la
imagen.

Al copiar, se duplica todo lo que has puesto
en la capa actual (en la seccién "Seleccién” de
la pagina 50 se explica cémo resaltar lo que
quieres, y en la seccién "Capas” de la pdgina
42 se puede leer en detalle sobre las capas). Si
no se resalta nada, se duplicard toda la
imagen de la capa con la que estds trabajando.
A continuacién, puedes usar el comando
Insertar para ver una copia que has creado.
Puedes tomar una ilustracién de otro archivo
o incluso insertar un car-tinka en otra
aplicacién

El equipo Cortar funciona de manera similar,
pero en lugar de crear una copia de la capa de
trabajo, elimina el elemento resaltado de la
imagen original y puede colocarlo en cualquier
lugar.

Es posible que quieras insertar un elemento

copiado o recortado en otra capa. Hay botones en

el ment que ambos equipos pueden iniciar a la
vez.

La opcién "Copiar todo" duplica todo lo que
ves en tu archivo, sin importar en qué capa
se encuentren los elementos

5OAbWE KT N0 ANIIMNY W TBOPNECTEY GecnaaTio
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Para abrir el menti copiar y pegar, deslice
To open the copyand paste tres dedos hacia abajo en la pantalla.

menu, swipe three fingers down the
screen




Gestures

OTHER USEFUL GESTURES

Clear the layer

Si desea

horizontalmente por la
superficie de un extremo al

otro. e
.ﬁ

modo que se eliminardn las
dreas grandes seleccionadas
de la imagen y no serd
necesario utilizar el
"Borrador".

hwrwa
me
fvnioro
I Desliza
horizontalmente

con tres dedos para
borrar la capa.

ne M/AVLQUUI\..

Hide the interface

mo

tiempo. Si quieres desplegarla
nuevamente, simplemente repite
la misma accién. Esta funcion
puede ser util si quieres dibujar
sin distraerte o si vas a mostrarle
a alguien tu ilustracién.

¥ Toque con cuatro dedos
cualquier seccién de la
pantalla para ocultar la
interfaz

P Rl Ty W Se—



D Brush

Procreate tiene tres herramientas ttiles:
pinceles, borrador y pinceladas. Los
pinceles son la herramienta principal para
las clases de dibujo y pintura, y
probablemente seas tt quien la use con
mds frecuencia. Cuando colocas algo en el
lienzo, la opcién "pluma" te permitira
difuminar las lineas, y el borrador puede
eliminar ciertas partes de la imagen (o
incluso toda la imagen en su totalidad).

Lo creas o0 no, pero aparte de estas
herramientas de dibujo en Procreate, no
necesitas nada mds, el hecho es que todas
usan la misma biblioteca de pinceles.
Puedes elegir el mismo tipo de pincel para
cada una de las herramientas
mencionadas anteriormente para crear
pinceladas similares. En este capitulo
aprenderds:

BRUSHES LIBRARY

Si seleccionas el icono del pincel,
"Borrador" o "Mancha" y luego haces clic
en él nuevamente, se abrird el mend de la
biblioteca de pinceles. A la izquierda, se
enumeran los conjuntos de pinceles y, a la
derecha, los pinceles especificos
contenidos en el Album correspondiente.
Procreate tiene pinceles para todo lo que
necesitas desde el principio, como
herramientas que reproducen los efectos
de técnicas como: caligraffa, abstraccion,
tinta, pintura, bocetos, etc.

Cada conjunto de pinceles contiene una
muestra de herramientas que
corresponden a esta categoria. Hay
suficientes como para que puedas
encontrar exactamente lo que necesitas,
pero no hay mucho que perderte. A
continuacién, se muestran algunos
ejemplos de los pinceles mds ttiles:

Outline

Aqui encontrard los efectos de
dibujar con ldpiz, crayones y otros
materiales secos. Pruebe el ldpiz 6B:
es especialmente bueno para dibujar
a mdquina (garabatos) y perfeccionar
los gestos necesarios para dibujar

Paint

En la seccién de pintura puedes encontrar

Utilizar las herramientas Pincel, Borrador y Pluma

® Entender los pinceles que ofréce Procreate;

.® Organizar tus pinceles;

e Compartir pinceles

Crear conjuntos de pinceles favoritos

e Importar pinceles de tu conjunto de trabajo;

e Crear y editar pinceles

Activar la funcién Elipse y utilizarla para tus propios

fines.

Airbrush

Los aerégrafos producen trazos
redondos simples, que aumentan la
diferencia y se intensifican en color
al presionar con fuerza el ldpiz.
Mantenga los aerégrafos suaves y
duros mds cerca, ya que le serdn
ttiles en los casos mds importantes

Painting

Pintura: es un grupo de
herramientas que resultara
especialmente titil para los artistas
de retratos: existen pinceles
especiales para representar la piel
y el cabello. Si desea agregar

text % pruebe una herramienta
llamada Pincel ruidoso.

Antes de comenzar a trabajar en
un proyecto, estudie
detenidamente todos los pinceles
de la biblioteca. Témese un tiempo
para probarlos y experimentar con
ellos.

pinceles cuadrados y brillantes, similares a los de
acrilico y acuarela. Utiliza Nikko Rull: este pincel

crea un efecto de textura, pero no estd lo

suficientemente saturado como para que sea

dificil de controlar.

Bce unnoctpaumn @ Jlykac MeiHagop
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HOW TO ORGANIZE BRUSHES

Después de experimentar con H H
diferentes pinceles, es posible que Move a nd d u pl ication Of
quieras identificar tus favoritos y crear
un conjunto personalizado a partir de bru Sh es
ellos.
(" : B
Si el pincel estaba entre los minceles preinstalad Brush Library t
= i el pincel estaba entre los pinceles preinstalados
Create a new set B ru Sh e en la biblioteca predeterminada, también aparecera . —
en la predeterminada original. Pero si mueves el ! £ 3 o e
Para crear un nuevo conjunto de pinceles, pincel del conjunto que has creado a otro conjunto “ ,
desplacese hacia abajo en la columna de vista personalizado, tendréds que moverlo, no copiarlo. 3 e
de pinceles hasta que no haya ningtin bot6n Para tener un pincel en dos conjuntos e
en la parte superior. Haga clic en él. Asignele personalizados, primero tendrés que duplicarlo. ¢ 4 Modhun Arbrsh
un nombre a este conjunto, como "Pinceles 2 Caligraphy
favoritos". Haga clic en él nuevamente para
cambiarle el nombre, eliminarlo, duplicarlo o & rantny

compartirlo con alguien

Adding brushes In the set e

Hard Airbrush

Para agregar pinceles al nuevo conjunto,
busque el pincel que desee, selecciénelo y
mantenga presionado el dedo para arrastrarlo

hacia un nuevo conjunto. Espere a que el B Ctacoss Sof Brush
conjunto parpadee y se abra, y coloque el

pincel en la biblioteca. € Eoment

8  Spraypants i Beush
f Reto Madium Hard By
T indusuie

Hard Brush

A, Scroll down for a list of brush sets
and click on the "+" button to create
new set

Brush Library t

oo Nikxo Ry -

Soft Alrbrush -

Hard Airbrush -

4 Group and move your favorite brushes so in a way that
make them easier to use.

Agrupa y mueve tus pinceles favoritos de
manera que sea mas fécil usarlos.




SIZE AND OPACITY

amafio permite
determinar el tamafio de las manchas que se producen en el lienzo con las herramientas que se utilizan: pinceles, borrones o borradore:

El pincel se puede editar para que su tamano y opacidad estén definidos de forma predeterminada. Sin embargo, la aplicacién estd equipada con
practicos controles deslizantes que se pueden gestionar en cada caso individual mientras se trabaja.

Los controles deslizantes de tamafio y opacidad se encuentran en el lado izquierdo de la barra de herramientas. Siempre estan visibles, a menos que haya
activado un modo de pantalla completa en el que los paneles de control estén ocultos (consulte la designacion de la barra lateral izquierda de la barra de
herramientas en la seccién "Interfaz de usuario" en la pagina 14). El control deslizante superior ajusta el tamao del pincel y el inferior ajusta su opacidad.
Las herramientas de ajuste estan disefiadas de tal manera que se pueden personalizar con una mano que no sea la que dibuja.

. Experiment with the size and opacity of the brush . Slider MSlider
While drawing opacity of the brush Brush size

Sl

DRAWING BY STYLUS

Utilice el dedo o un ldpiz 6ptico (recomendamos el Apple
Pencil) para hacer trazos o utilice las herramientas
"Mancha" y "Borrador". Si quiere entender por qué comprar
un léplz de pléshco para dibujar, la respuesta es sencilla: el

70D (pespecialmente el Apple Pencil,.

yoaa

1aumenta o reduce la pre516n o
inclina el l4piz 6ptico de una forma u otra, sus trazos
digitales reaccionaran instantdéneamente a estos cambios.
Esta sensibilidad permite al programa crear en el usuario
sensaciones similares a las que se producen al trabajar con
dibujos y pinturas anal6gicos.

BOABWIE KT MO ANISHY W TROPNECTDY HechasTmo:
t.me/dbooks & vk.com/dbooks



Hay algunos trucos inteligentes para
ajustar los controles deslizantes
segtin sus necesidades

Si su mano de trabajo estd en la
izquierda, puede invertir la ubicacién
de los controles deslizantes. Para ello,
haga clic en el icono "Acciones" (icono
con forma de llave inglesa en la
esquina superior izquierda), luego
seleccione Configuracién y active
"Interfaz para la mano derecha".

Para mover la barra lateral de herramientas
hacia arriba o hacia abajo de la pantalla,
presione el botén "Cambiar" (un pequefio
cuadrado en el centro del panel) y arrastre el
panel por la pantalla; luego, deslicelo hacia
arriba o hacia abajo. Esta es una funcién ttil
si desea colocar el panel en una posicién que
coincida con la posicién en la que sostiene el
iPad.

Cuando necesite precision al mover los
controles deslizantes, puede utilizar otro
truco complicado: habilitar la gestion
precisa

‘ BOANWE K MO AMIBMMY W TBOPNECTBY Hoc AT
st moe/dbocks & vk com/dbooks

Brush

Actions

+ =

By changing the interface to your right Al cambiar la interfaz a tu mano derecha,
hand, you'll be able to adjust the sliders in a podrds ajustar los controles deslizantes de
convenient way manera conveniente.

Mantén el dedo sobre el control deslizante,
arrastralo hacia afuera de la barra lateral
de la barra de herramientas y luego mueve
las figuras del control deslizante hacia
arriba o hacia abajo para ajustar el tamafio
o la opacidad del pincel con mayor
precisién. Notards que el control deslizante
comenzé a moverse mas lento de lo
normal cuando lo pasas con el dedo. Este
truco funciona con cualquier control
deslizante de Procreate.

Experimente con el tamafio y la
opacidad de diferentes pinceles para
aprender todo tipo de manchas y
efectos.




SHARE YOUR BRUSHES

Al crear un conjunto de pinceles
personalizado, puede compartirlo o Brush Library
guardarlo en linea o en su
dispositivo. Para ello, haga clic en el
conjunto de pinceles que desee y
seleccione la opcion "Compartir”. o
Luego, determine dénde exportar su
conjunto de pinceles.

Share Duplc 2te
También puedes compartir pinceles :

individuales. Desliza el dedo hacia la

M8 Penc
izquierda sobre el pincel que deseas y-
compartir para abrir el ment con tres =
opciones: "Compartir", 0
"Doblar" o "Restablecer". : o i
&

4 Share, duplicate ordiscard
the brush by swiping it to the

left
Si deseas importar uno de los pinceles o uno de los pinceles que has
conservado anteriormente, o has encontrado un pincel en Internet que te
gustaria probar, hay una forma sencilla de importarlos a la biblioteca de
pinceles.
Al mismo tiempo, abre Procreate y la carpeta donde estd almacenado el
pincel. Luego, muévelo desde la carpeta a la biblioteca de pinceles de W Import brushes by
Procreate. Si se trata de un pincel en particular, colécalo en la columna de simply dragging them
la derecha y, si es un conjunto, en la de la izquierda. into Procreate from
your device

allery M § o

Procreate

Brush Library

. Bce nnnocrpauun @ Jlykac MewHagop
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P Use alarge soft brush
for gradient effect

CREATE A NEW BRUSH

Incluso si estds creando un conjunto
personalizado de pinceles favoritos, es
posible que sientas que atin falta algtin < Untitied Brush
pincel. Si no puedes encontrar un
pincel ideal, existe una solucién: créalo
tt mismo. Afortunadamente, la
capacidad de Procreate para ajustar la
configuracién de los pinceles es
extremadamente rica y brinda un
amplio campo para trabajar en el
mismo pincel dnico que necesitas

Creating a new brush ot S

. . -
Para crear un nuevo pincel, haz clic en el

icono de "+" en la biblioteca de pinceles.

Puedes darle un nombre a tu pincel, naertanco
elegir su forma y grano. La forma

describe los contornos de la punta del

pincel y el grano es la textura que queda

en el lienzo. Haz clic en la opcién Pro b
. . RN
Library para seleccionar la forma y el ————r

R et e

grano de los ajustes preestablecidos de
Procreate. Al definir estas caracteristicas,

creards tu propio pincel. Tu siguiente i a0 o Pro Lo

Ppaso es personalizarlo w ]
Bt i
e — = racrt pocts

- = 4 Create anew brush
v s R & 9 o @ using the "Source" section
Sous in your Pro library



La seccion "Bdsica" le permite cambiar el
nombre de su pincel personalizado. "Ver el
sello" mostrara en la biblioteca la forma
inmediata de la punta del pincel en lugar de
una mancha. La opcién "Revisar" le permite
aumentar o reducir la mancha del pincel en la
vista previa de la biblioteca sin cambiar el
pincel en si.

Al principio, la cantidad de configuraciones del
pincel puede resultar un poco sorprendente. A
continuacién, se muestran algunas de las
configuraciones méds importantes para realizar
experimentos posteriores.

El ment de formas permite ajustar la
dependencia del trazo con el giro del
pincel. Utilice un pincel plano para
ajustar esta opcién con mayor precision.
Pruebe todas las configuraciones del pincel

mientras trabaja, para [o cual deslice el pincel en el

‘ La dispersion determina qué tan fuerte
trazo del pincel.

Asi como el formulario del
ment ajusta los contornos

de la pincelada, este ment
regula el grano.

El movimiento "regula el
grano de cada trazo. Con
un valor cero, habrd una
impresion granulada, y con
un valor del cien por cien,
el grano se distribuird por
todo el trazo.

"Escala" determina el
tamario del grano en el
cabezal y "Aumentar”
determina si la escala del
grano depende del tamafio
del pincel o permanece sin
cambios.

My New Brush

Oraun Bohaviour

Grain filtering

es el pincel al aplicar cada pincelada.

"Girar" muestra cémo cambia la forma
segtin la direccién de la pincelada. 0 %
significa estdtica y sin rotacién. Al 100
%, el pincel girard después de cada
pasada.

"Accidentalmente” asume que el giro de
la rotacion del pincel serd diferente en
cada caso, y "Azimut" establece el giro
de la mancha, correspondiente al angulo
de inclinacién de su ldpiz

My New Brush

Shape Bohaviour

Shape Properties

El "modo de superposicién" garantizara que
puedas dibujar con el pincel que necesites en
la superposicién correcta. "Orientacién en la
pantalla” obligard al pincel a moverse en
relacién con la orientacién de la pantalla de tu
iPad. "Dispersién" determina con qué
intensidad el pincel mancha la pintura al
dibujar.

Por tltimo, los limites de tamafio muestran el
tamafio maximo y minimo del pincel cuando
se ajusta mediante“é] control deslizante.

My New Brush

Brush Properties

Brusn Behaviour

Experiment with different menu settings
using sliders, to create personalized Brush




Este men ofrece tres opciones
de personalizacion para tu
pincel.

"Normal" es un modo
preestablecido que supone un
nivel de color constante,
saturado y homogéneo.

<Brillo" es transltcido; para
lograr un color completo en este
modo, es posible que necesites
algunos trazos, como con la
acuarela.

"Humedad" simula el efecto de
un ambiente humedo. Puedes
configurar este modo para que
engrase la pintura sobre el lienzo

o incluso para establecer cudnta
pintura contiene cada pincelada.

My New Brush

Brush Rendering

Opacity Dynamics

Size Dyramics

"Dispersién” regula la densidad
del pincel. Aumentar las
puntuaciones le dard al pincel el
efecto de una linea de puntos.

"StreamLine" ayuda a dibujar
lineas suaves.la marca del
control deslizante en el valor
méximo para Crea una linea
suave y uniforme: es perfecta
para crear una imagen con
efecto de tinta o caligrafia.

La "oscilacién" hard que el rastro
de pincel parezca una
salpicadura pequena. Este efecto
es perfecto para simular la
textura de las nubes o la
vegetacion.

My New Brush

=

Stroke Propertios

Stroke Taper

Pressure Taper

Brush

El mend de presién del Apple Pencil
permite aumentar el tamario y la
opacidad del pincel para que sus trazos
aumenten de tamafio y se vuelvan
menos transparentes a medida que
aumenta la fuerza de presién del ldpiz o
stylus del Apple Pencil. (Consulta la
pdgina 8 para conocer la diferencia
entre el karan-dash de Apple y el stylus
de terceros).

Si quieres que tu pincel reaccione a la
inclinacién del ldpiz, comienza
ajustando el angulo de inclinacién.
Cuanto mayor sea el dngulo, mds
rapido reconocerd el pincel la
pendiente. Por ejemplo, puedes ajustar
el pincel de forma que sea mds
transparente cuando inclines mds el
ldpiz. Para ello, aumenta los controles
deslizantes de Angulo y "Opacidad".

My New Brush

-

Appile Penci Pressure

Appie Pencl Tilt




"Ellipse" ofrece una forma
répida de transformar las lineas
y formas que has dibujado
después de haberlas creado. La
mejor forma de entender cémo
funciona es intentar poner
"Ellipse” en préctica.

Dibuja una linea recta, pero no
apartes el lapiz de la pantalla y
mantenlo en el extremo. Observa
cémo Procreate convierte la linea
en una linea recta perfecta. Luego,
retira el ldpiz de la pantalla y haz
clic en el botén "Editar la figura"
en la parte superior de la pantalla.
Esto te permitird cambiar la linea
con la ayuda de puntos azules, que
apareceran a ambos lados del
segmento que hayas dibujado.

Draw aline
And hold it to activate
the mode "Ellipse»

Dibuja una linea y
mantenla presionada para
activar el modo "Elipse>>

] 5or e v 10 asesaieny w reoprecTey Becnasmo
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Edit Shape

Edit "Fast
Figures" After they
were created

Ademds de las lineas rectas simples, el modo
"Elipse" te permite dibujar elipses,
cuadrangulos o formas compuestas por varias
lineas rectas. Simplemente dibuja todas las
lineas una por una. Una vez que sueltes la
linea, puedes editar su ubicacién con la ayuda
de los puntos azules en los extremos. Esto te
ayudard a dibujar dngulos prolijos y
representar las formas exactas de objetos como
automoéviles, armas o edificios.

Para dibujar un circulo perfecto con
una "elipse", dibuja un circulo y
mantenlo asf hasta que se active el
modo correcto. Sin quitar el lapiz de
la pantalla, coloca el dedo sobre el
lienzo y verés de inmediato que la
elipse se ha convertido en un circulo
perfecto. Esto se llama fijacién y
también se aplica a cuadrados o
lineas en ciertos dngulos. Una vez
dibujado el circulo, haz clic en el
botén "Editar la figura" y aparecerdn
puntos azules en su circunferencia.

Al hacer clic en ellos y tirar, podrds
comprimir, estirar o voltear tu
circulo.

Fix "Ellix"by putting in
another finger to the screen

Arregla "Ellix" colocando otro dedo en la pantalla

oAb Krotr 10 ANISWNY W TEOPNECTRY BecrasTon
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Color

Procreate tiene cuatro modos de Por ejemplo, prueba el modo "Circulo" en
color entre los que puedes elegir el la parte principal de tu imagen y luego, .
méds adecuado para el flujo de cuando ya se esté formando la paleta de
trabajo: colores general, cambia a la pestafia Valor
para encontrar tonos mds precisos. L
Experimenta con cada uno de los modos
«Circle; para encontrar tu favorito. .
#Classic; En este capitulo aprenderds:
+ Value;
# Palette. .
Para encontrar estos modos, haga clic en
el icono de muestra de color en forma
de circulo de color en la esquina
superior derecha de la pantalla. Se - X
mostrardn cuatro modos de color en la #® ' Utilice el modo Circulo para seleccionar el color
parte inferior de la ventana emergente - . .
del ment Colores. En las siguientes - ¢ Utilice el modo Clésico para elegir un color
paginas, se le presentaran algunas de las
caracteristicas de estos modos y se le usa el modo de valor para la eleccién del color
explicard cudl es mejor que el otro y
c6mo puede ca.mblar entre ellos o Utilice los controles deslizantes de personalizacién RGB y HSB
mientras trabaja.
¢ Crear y modificar paletas en diferentes modos.
compartir paletas e importarlas.
Circle
. Palette
Empecemos por el primer modo: el de W Double tap on disk
, i 4 £ | I
_cu"cql_o, Ezte m(;)dc? 35 quizas del mgs También tienes acceso a una paleta que se captures tl'?e nearest dots
ITHvD Ce 1o 015' espu]eks) _161 @ 10' encuentra debajo de un circulo y consta de P
permlte_ 'a]usltar_e ton(_), @l Oﬂy_ & d muestras cuadréticas, si deseas mantener los
crGrREihng mls;no (e, RAGERED 1 colores elegidos en este formato. Las paletas estan
COn Precision su desempeno en un cireulo disponibles en cualquier modo y te permiten
ol guardar tus colores favoritos para acceder a ellos Colors -
rdpidamente. Para obtener mas informacién sobre
las paletas, ve a la pagina 41.
Tone

Elija un tono, como rojo o azul, utilizando el anillo
exterior del circulo.

Saturation
And brightness

Para hacer el tono mds claro o més oscuro,
cambia la saturacién y el brillo del circulo
interior. Para un ajuste mds preciso,
simplemente aumenta el circulo interior,
estirandolo con dos dedos. Haz un pellizco
inverso para reducirlo

Pure colours

Ascend

Pero, ;qué pasa si necesitas elegir un
color negro o negro puro? Procreate

ofrece una solucién brillante para esa
tarea. Hay nueve puntos en el circulo
donde puedes bloquear el cursor con un
doble toque

7%4\0 Mﬂ-'&arv
7 rsed
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UBET

Classic

Tone Pure colours gy & DO

Los veteranos de la pintura digital A diferencia del modo Circulo, no es necesario

conocen bien este modo. El tono se capturar los puntos del espectro porque los -
puede ajustar con el primer control bordes de la linea cuadrada incluyen negro, COI ors

deslizante en lugar del circulo blanco y otros colores limpios. En general, este

régimen es bueno si prefieres una gestion
precisa del control deslizante, pero quieres ver
una representacion visual del color elegido

Saturation and brightness

La saturacién y el brillo se pueden ajustar mediante
cuadrados, pero también existe la opcién de ajuste fino
con regulacién separada de dos controles deslizantes
ubicados debajo del control deslizante de tono.

Mueva los controles
deslizantes para
configurar el color en el _—
modo "Clasico"
Move the sliders to set ¢ O g s £

up Color in mode

“Classic” ‘




El modo de color Valor ofrece seis controles
deslizantes de ajuste, lo que proporciona el
mayor control al crear color.

Los tres controles deslizantes superiores son
idénticos a los de el modo "cldsico" muestra
el tono, la saturacion y el brillo, pero el modo
de valor muestra el porcentaje de regulacién.
Esto le permite contar con precisién, por
ejemplo, el 50 % de gris.

Los tres controles deslizantes
inferiores te permiten controlar las
métricas de rojo, verde y azul del color
que elijas. Esta funcién es util para
elegir y mezclar colores.

Ademds, para buscar un color
en particular, como el pedido de
un cliente, puede ingresar su
c6digo hexadecimal (o c6digo
hexadecimal, ya que a menudo
se hace)

Value mode lets you choose the exact
percentage of color suggesting,
therefore, more technical approach

ColorDrop te permite pintar todo el lienzo
con un solo color de forma sencilla. Mueve
la muestra de color desde la esquina
superior derecha de la pantalla hasta el
lienzo y suéltala: toda la superficie se
cubrira con el color elegido. Si activas este
comando en una capa que tenga una forma
de color cerrado, toda la superficie se
cubrird con el color seleccionado, ya sea
dentro o fuera de la forma.

BOABE Rrr MO ANISHNY W TBOPNECTBY GecrasTre
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Si prefiere trabajar con determinados
conjuntos de colores, necesitara el modo
Paleta. Dado que las paletas se pueden
utilizar en todos los demés modos, este
modo suele considerarse un complemento
a una funcién existente en lugar de una colors to work
funcién independiente

Palette mode allows you to
create your own selections of

Cuando cree una paleta, haga clic en el
botén predeterminado para que la paleta ”
sea visible en todos los modos de color. Si

desliza el dedo hacia la izquierda en una de
las paletas, verd "Compartir" o "Eliminar" Palettes
en conjunto. También puede cambiar el

nombre de las paletas para que sean mds
convenientes

Para crear una nueva paleta, haz clic en el
icono "+" en la esquina superior derecha de
la ventana Paleta, luego haz clic en el
cuadrado vacio y coloca una muestra de
color en él. Para eliminar una de las
muestras, apriétala y luego suéltala; habrd
una opci6én "Eliminar”. Puedes crear una
paleta desde cero solo en el modo paleta,
pero cuando se crea, serd visible en todos
los demds modos. Podrés agregar nuevos
colores tanto a esta como a todas las demas
paletas preinstaladas.

Para editar la paleta o agregar una nueva a
un modo de color diferente, haga clic en
uno de los cuadrados vacios al final de la
paleta correspondiente y agregue una
nueva muestra del color deseado.
Reemplace la muestra existente
presionando y manteniendo presionado
hasta que esté disponible la opcién
"Asignar/Eliminar" y luego seleccione
"Asignar".

BOARWE Kiwer 10 AWBSWY W TROPNOCTRY becnasTie
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L ay e r S En este capitulo aprenderds:

e Utilice capas para su propia conveniencia;

Las capas son la herramienta mas . o
importante de un artista digital y son
una de las principales razones por las

que los artistas eligen la pintura digital.

Crea una nueva capa
e Activar y desactivar la visibilidad de la capas

¢ Organizar y unificar capas.

Piensa en las capas como si fueran hojas L
transparentes, en cada una de las cuales « Bloquear, duplicar y eliminar capas
puedes dibujar por separado. Este E ®

enfoque ofrece mucho margen de
maniobra, ya que en este caso dibujas

q . - L]
en una capa sin temor a cambiar lo que o Utilice la funcién de "bloqueo alfa"
pintaste en las demds.

- Regular la opacidad de las capas

i ® .« Aplicar modos de mezcla de capas L4
Puede reorganizar las capas en algunos

lugares o realizar cambios importantes

: ganc :  Usar opciones de capa adicionales
enla imagen sin ninguna consecuencia.

e Aplicar sobre capas de mdscaras y mdscaras de grabado.

LAYERS: BASIC KNOWLEDGE

Popup Creating new layers
"Layers"

Experimente con capas, pida aplicar
pinceladas en diferentes capas para

Para crear una nueva capa, haz clicen el construir la imagen.

icono "+" en la esquina superior derecha de

Para abrir la ventana emergente Capas, la ventana emergente Capas. Cada artista
toque con su dedo o ldpiz el icono en la utiliza esta herramienta a su manera: a S
esquina superior derecha de la pantalla. algunos les gusta crear nuevas capas para Layer ||m it
cada detalle, otros prefieren evitar las
muiltiples capas y utilizan solo dos o tres. Si
Layer 1 eres ﬁlevo L‘g la pintura digital, limitate al En Procreate, existe un limite en la
nimero minimo de capas: crea una nueva cantidad de EED G ER pueden
Cuando creas un archivo nuevo, puedes ver solo si, en tu opinién, interferir con el Crear.~Esta métrica dependg del
dos capas. La primera es la capa de color de  trabao) pucde cstropear o que ya esid tamario del archivo y se mide en
fondo y la segunda es la capa 1. El archivo representado megabytes. Cuanto mds pese el
predeterminado de Procreate incluye estas dos archivo, menos capas podrés crear.
capas. En el lado izquierdo de cada capa en la La cantidad exacta se puede ver al
ventana emergente hay una miniatura que crear un archivo; hablaremos de ello
muestra exactamente lo que estd dibujado en mds adelante en este capitulo.
la capa.

S L

Background Color Layer

Si desea cambiar el color de fondo,
haga clic en la capa de color de fondo
y elija el tono deseado. Si prefiere
trabajar con un fondo transparente y
luego exportar la imagen
manteniendo la informacién de
transparencia, haga clic en la marca de
verificacién de la capa "El color del
fondo" para ocultarla

Visibility

Al hacer clic en una marca de
verificacién, puede incluir o desactivar
la visibilidad de cualquier capa. Esta es
una accién extremadamente ttil. Por
ejemplo, si desea ver con mds claridad la
capa con la que estd trabajando, puede
desactivar la visibilidad de otra capa

A Cnoun Heobxoaumbl Ansi paboTbl BCcem

Backgr d
UMDPOBLIM XyAOKHUKAM Rl
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LAYERNAVIGATION

Move
and the grouping
single layers

Comience moviendo las capas hacia abajo y
hacia arriba en la vertical de la ventana
emergente. Si mueve la capa en la ventana
hacia arriba, lo que estd sobre ella también
estard encima de todas las demds capas del
lienzo. Para mover la capa, manténgala
presionada y muévala hacia arriba o hacia
abajo en la lista del cuadro Capa.

Si coloca una capa sobre otra, se creard un
grupo de capas. La creacion de un grupo es la
mejor forma de organizar las capas. El grupo
funciona segtin el principio de carpeta: retine
dos 0 mds capas que se pueden mover juntas,
pero que se pueden editar de una forma ttil.

Descubra en la pagina siguiente cémo
eliminar capas individuales.

Choosing a few
Layers

De esta forma, puedes elegir varias capas a la
vez, hacer clic en cada capa que quieras y, a
continuacioén, deslizar el dedo o el lapiz hacia
la derecha y soltar la pantalla (las capas
seleccionadas se resaltaran en azul). Este
movimiento te permitird mover las capas
seleccionadas de forma independiente unas
de otras. También puedes eliminar las capas
que hayas elegido de esta forma, o aplicarles
otros comandos para un grupo de capas, que
aparecerdn en la esquina superior derecha.

Layering

Combinar capas es una forma comoda de
mantenerlas ordenadas cuando no tienes que
trabajar con elementos fuera de pista o
cuando quieres aplicar cambios a toda la
imagen al final del dibujo y no necesitas
hacer cambios significativos porque solo
quedan los toques finales.

Una fusién, o una combinacion, significa
comprimir dos o mds capas separadas en una
sola capa plana. Ya no se pueden editar desde
el momento en que se fusionan por separado,
por lo que se debe recurrir a este equipo solo
con un 100% de certeza.

cnou

QuIC, e

A& il ey
A 3axavTe v NEPETALMTE CIOM Ha HyAHOE
MecTo, YTo6bi NepemecTuTs ero

Haga clic y arrastre la capa a la ubicacién

3 3 1
¢/ deseada para moveria: N\

Layers }

i >
Layefs Delete Group

ce

ACombine layers with a pinch of fingers
Combina capas con un pellizco de dedos.

Swipe to the right to
Choose a layer or group of

layers

Desliza hacia la derecha para
elegir una capa o un grupo de
capas

La fusién es diferente a la agrupacion de capas: después de todo, en el dltimo caso, cada
capa individual permanece disponible para su edicién dentro de un grupo que
simplemente funciona como una carpeta. Vacie las capas pellizcando con los dedos en
la ventana emergente de capas. Puede fusionar cualquier cantidad de capas.




Si deslizas el dedo hacia la izquierda sobre
una capa, tendrds tres opciones: "Bloquear",
"Duplicar" o "Eliminar".

Este equipo elimina la capa. Puedes hacer
clic en "Deshacer" inmediatamente
después de eliminarla, pero si no lo haces,
no podrés restaurar la capa mds tarde.

Dibujaralgo por accidente en la capa

i idagés tuy desagradable,
m:nente si has trabajado durante
mucho tiempo y de repente te das cuenta
de que todo el esfuerzo se ha dedicado a
crear el lugar equivocado. Lafuncién
/Bloquear" resuelve este problema. Puedes
activar o desactivar el bloqueo en cualquier
capa.

M mhenDlyre

Al bloquear la capa, no podrds modificarla
de ninguna manera, incluido dibujar en QU P
ella o eliminarla. Para bloquear la capa una
vez, simplemente degliza el dedo hacia la
izquierda y verds el botén;Desbloquear:

La duplicacién creard una copia de la capa.
En la creacién de capas, aparecera debajo
de la capa original y tendrd el mismo
nombre, por lo que deberad cambiar el
nombre de la nueva capa inmediatamente
para no confundirse.

Swipe to the left to block,
duplicate, or remove it

El bloque de canal alfa y la opacidad se
incluyen en esta seccion porque ambos
equipos se ejecutan mediante gestos con los
dedos en la ventana emergente "Capas".
Ambas funciones son extremadamente ttiles
cuando se trabaja con capas

Este parametro regula la opacidad general de
todo el contenido de la capa. Por ejemplo,gi DRt
neg@sitadibujar, umdegradado,deduz en.
capa gltede recurrinala opacidad dela cm
pi justar con precision la intensidad del
adado. O si ha dibujado en el boceto de la
capa y estd listo para obtener una versién
limpia de la imagen, puede reducir la
opacidad de la nueva capa y usar el boceto
debajo para dibujar lineas prolijas sobre ella.
Estos son solo dos ejemplos, pero puede
aplicar esta funcién a su manera. Para @justai
la configuracién de Gpagidad de la capa, haga
clic en la capa deseada en'fa capa emergente
con dos;dedos y luego mueva el control
deslizante hacia la izquierda o la derecha en
la pantalla para configurar las Opciones.

Tap on the layer with two fingers to open the
opacity settings

BORBWe Rrer 10 A 3BRY 4 TBOPNECTRY Gocrase
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Este es otro comando dtil que solo existe
en la pintura digitalsSisactivarebblogue
de canal alfs, solo (NSRS
raries vapintadas de [ IISTICTOT S e

mas alla de la forma deseada. Por
ejemplo, tiene sentido usar este comando
cuando se dibuja una textura en un objeto
que ya ha sido representado. Para hacer
esto, debe dibujar algo en una capa
separada, aplicarle el "bloque de canal
alfa" y luego mantener la textura sobre la
imagen. Una vez que se haya
familiarizado con el efecto del bloque de
canal alfa, inmediatamente se le ocurriran
varias formas de usar este comando en su
trabajo. Para incluir el "bloque de canal
alfa" en su capa, deslice dos dedos hacia
la derecha, e
la capa en

patrén de cuadros

Layers

G AR

Layers

una ilustracién prolija y limpia.

chou

Active el bloqueo
del canal alfa
deslizando dos
dedos hacia la
derecha

Turn on the alpha
channel block by
swiping two
fingers tothe
right

Ste entoque le permitir: ‘abajar con




MIXING MODES

Los modos de mezcla permiten que una capa interacttie de forma diferente con las
demds capas que se encuentran debajo de ella. Algunos artistas consideran que el uso
de la mezcla de cortes es completamente necesario para su practica, mientras que otros,
por una buena razén, no los utilizan en absoluto.

-
Para acceder al menti de modo de mezcla, haga clic en la capa con la letra pequefia "N" Layers S )
ubicada en la ventana emergente Capa. "N" se refiere al punto "Modo normal” es el

estado de capa predeterminado donde no hay mezcla. A continuacién, se muestran ¢
algunos modos de mezcla, agrupados en diferentes categorias. |

Si cambia el modo de mezcla a capa, la letra "N" se reemplazard por una abreviatura ‘
que indica el modo que ha elegido. Por ejemplo, en el modo de saturacién, la capa se
escribira "Sa" (Saturacién).

Tome una imagen de los materiales para descargar y siga con diferentes modos, vea
c6mo su aplicacién cambia el resultado final (vea la pagina 16 cémo importar la
imagen).

Tenga en cuenta que el mismo ment tiene un control deslizante de ajuste de capa que
ajusta la opacidad de la capa, en caso de que desee cambiarla y ajustarla
inmediatamente.

p
4

1 Blackout

El modo “Oscuro” realza los colores,
o convirtiéndolos en tonos méds oscuros.

El comando Multiplicar es el que se utiliza con mas
frecuencia en este modo. Multiplica la intensidad
de los colores por los que se encuentran en las
capas inferiores, lo que permite crear sombras
espectaculares. Este modo no puede oscurecer ni
arkar C intensificar el color blanco puro, por lo que lo hace
transparente. Esto es similar si crea un patrén
gréfico o no polar en una capa blanca y desea
pintar las capas que se encuentran debajo de él con
color.

Lightening

"\ Elmodo Aclarar crea un efecto opuesto al
modo Oscuridad: mezcla los colores de tal
manera para lograr una combinacion més
clara.

Utilice el comando Pantalla cuando
agregue una fuente de luz a su ilustracién o
aplique "[luminacién" para mejorar el
contraste y la iluminacién de la imagen.

Allillustrations by Lucas Payneador
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Layers

Contrast

La opcién "Saturacién” combina los efectos
"Apagon"y "Aclaracién”. Como resultado,
siempre se obtiene un contraste mas
marcado entre las dreas oscuras y claras de
la imagen.

La superposicién es la opcién mds popular
en este modo. Se puede utilizar para
profundizar el color y cambiar el estado de
animo de la imagen

Difference

"Diferencia" combina o invierte colores,
creando un efecto de negativo
fotografico. Este modo es adecuado para
diversos experimentos

Color

Los comandos de modo de color le permiten
crear una interaccién de los pardmetros de
sombra, saturacién y brillo de la capa
independientemente unos de otros.

Las opciones "Tono" y "Color" se utilizan a
menudo para afiadir sombras a la ilustracién
con gradaciones de grises. Experimente con
diferentes modos para comprender cémo
cambian la imagen final.



f‘,f."l):l

. X X . = La opci6n "Editar texto" la abre un editor de
Hay un ment adicional con ajustes de capa. Dependiendo del tipo de capa que elijas, se mostraran texto; estd disenada exclusivamente para
diferentes opciones en este mend. Procreate mostrara solo aquellas opciones que sean adecuadas trabajar con capas de texto.
para una capa en particular.

. X i También se ha creado la funcién "Estirar" para
Selecciona una capa y haz clic en ella una segunda vez para abrir el men. capas de texto, que convierte los signos de

texto en pixeles.

"Cambiar nombre" no requiere explicaciones, pero es ttil saber exactamente dénde puedes
encontrarlo.

La opci6n "Elegir" te permitira seleccionar contenido en la capa (la caracteristica "Genial" se
analizard en detalle en el préximo capitulo).

Al hacer clic en Copiar, duplicarés el contenido de la capa elegida.

"Verter la capa" rellenard la capa con color.

La funcién Limpiar elimina todo su contenido de la capa.

La opci6n "Bloque de canal alfa" hard que los pixeles vacios no estén disponibles para cambiar de
capa, es decir, podrés dibujar solo en aquellas superficies en las que ya se haya dibujado algo (como

consideramos en la pagina 45).

La herramienta "Pintar mascara” convierte la capa actual en una capa de la capa inferior.
(Hablaremos de las méscaras a continuacién).

La funcién Mdscara ocultara lo que esté en tu capa (hablaremos mds sobre eso a continuacién).
El comando Invertir cambiard todos los colores de tu capa al opuesto.

La opci6n "Referencia” permitird que la capa actual establezca dénde se aplicard la pintura
colorDrop en otras capas.

Al hacer clic en "Combinar con la parte inferior", combinas la capa actual y la capa debajo de ella en
un grupo.

La opci6n "Unir con la parte inferior" combina la capa elegida con una capa debajo'de ella en una
sola capa. #. Click onthe chosen layerto openthe

additional options menu
El comando "Agrupar" estd disefiado para grupos de capas. Retine un grupo completo de capas en i PY

una sola capa. Haga clic en la capa elegida para abrir el
ment de opciones adicionales

Si aprendes a usar la mdscara en tu trabajo,
descubrirds que es una herramienta muy
sencilla, pero extremadamente dtil. Elige una
capa y haz clic en la mdscara para crear una
capa blanca encima de la elegida. Esta nueva
capa blanca es tu méscara. Si empiezas a
pintar la méscara de negro, enmascarards lo
que esté pintado en la capa elegida. Si usas el
blanco, hards que las dreas ocultas vuelvan a
ser visibles. Si usas el color gris, ocultards la
imagen de una capa solo parcialmente. La
imagen de la derecha muestra c6mo las
manchas negras y grises, pro-capa
enmascarada, ocultan parcialmente el color
azul de la capa superior, exponiendo el color
azul claro de la otra capa que estd debajo.

Las mdscaras son extremadamente efectivas,
ya que son un flujo de trabajo continuo. En
lugar de eliminar los elementos del dibujo y
perder la informaci6n almacenada en la
capa, puedes simplemente ocultar lo
innecesario con una mdscara y asi
reorganizar el contenido a tu disposicién en
caso de que atin lo necesites.

& Masks arethe bestway to removeitems from
a picture without destroying it
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Layers

La mdscara de recorte se parece a una
mdscara normal, pero tiene mds en
comtin con el bloque de canal alfa.
Mientras que el bloque de canal alfa
permite dibujar exclusivamente sobre
los pixeles ya coloreados de la capa, la
madscara de grabado permite hacer lo
mismo, pero en una capa diferente.

Layers

Por ejemplo, dibujemos un circulo en
una capa separada (use una "forma
rédpida" para crear un circulo y luego
vierta color con The ColorDrop. Esta
capa establecerd el escenario para
exactamente donde podra dibujar en el
modo de mdscara de tratamiento, ya
que no podré usarlo en secciones
transparentes de la capa.

A continuacién, crea una nueva capa,
colbcala sobre la actual, ve al menu de
opciones adicionales y activa la mdscara
de tratamiento con un solo toque del
dedo. En el lado izquierdo de la nueva
capa, habré una flecha que apunta hacia
abajo, un vinculo indie que indica que
la nueva capa ahora esta recortada a la
forma original del circulo con la capa
debajo de ella. Lo que dibujes ahora en
la capa carbonizada, solo aparecerd
dentro del circulo de la capa original,
como si estuvieras dibujando en una
plantilla

Keep your work efficient
process by applying the clipping masks

Layers

Clipping Mask

Utilice mdscaras de césped al dibujar
sombras en una capa. Elimine la
sombra base utilizando la forma o
silueta del objeto, luego cree una
nueva capa y apliquele la méscara de
recorte. Ahora dibuje una sombra.
Esto le permitird ajustar la sombra sin
importar el color o el objeto.

tme/dbooks & vk.com/dbooks
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S l t .
Utilice la seleccién para mejorar el

La herramienta "Seleccion" es necesaria para seleccionar el drea que desea proceso creativo
volver a tocar o los elementos que deben modificarse (la herramienta °
"Transformacién" se analizara en la pdgina 54).

Eliminar la seleccién y volver a la
El ment de seleccién aparece si hace clic en el icono "S" en la esquina ® anterior.
superior izquierda de la pantalla. Cuando hace clic en el icono "Seleccién", el
mend aparecerd en la parte inferior de la pantalla. Aqui puede elegir el modo

correcto, asi como los modificadores de seleccién. o Utilice "Seleccién automdtica";
Al resaltar un drea especifica de la imagen, solo puede cambiarla, dejando el
resto del lienzo intacto. La mejor manera de entender cémo funciona es Utilice "Seleccién arbitraria";
probar la herramienta usted mismo: experimente con una imagen tomada de .
los materiales descargados.

Utilice métodos para resaltar
En este capitulo aprenderads ; Rectangulo y Elipse

Agregar, eliminar, invertir, duplicar,
difuminar y limpiar 4reas resaltadas.

AUTOMATIC SELECTION

El primer modo del ment es Seleccién automatica. Este modo te permite resaltar un rango de colores similares dependiendo de dénde toques la
pantalla. Si quieres ampliar el rango de seleccién, lo que también se llama umbral de seleccién, desliza el dedo hacia la derecha. Si, por el contrario,
necesitas acortar el rango, desliza el dedo hacia la izquierda. Cuando pasas o tocas con los dedos sobre la pantalla para seleccionar un drea
especifica del lienzo, se obtendra un color. Una vez que obtengas la seleccién que quieres, simplemente haz clic en el icono de la herramienta y
aparecerd un sombreado de rayas diagonales. Muestra qué dreas se han asignado. Si quieres volver atrds y cambiar la division, mantén presionado
el fcono de "Seleccién” hasta que aparezca el ment.

La seleccién automatica es especialmente similar cuando ya has fusionado capas, pero quieres cambiar de alguna manera las dreas de la imagen con
colores similares: por ejemplo, el cabello del personaje o un paisaje que representa el cielo.

Ten en cuenta que la seleccién solo funciona en una capa seleccionada. Esto es especialmente importante cuando se utiliza el modo automatico,
porque las dreas que puede elegir estdn determinadas por el contenido de la capa.

W Use automatic selection todivide
objects with great color contrast
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Selection

FREEHAND SELECTION

El modo "Mano alzada" es facil de usar y sigue siendo una de las herramientas mas importantes en el conjunto de herramientas de cualquier artista de figuras.
Seleccione "Producir seleccién libre" en el mend general "Dividir" y mueva el dedo o el lépiz por el lienzo para resaltar lo que desee.

También puede hacer clic en la pantalla para fijar un punto en ella y luego colocar un segundo punto en ella: entonces habrd una linea de puntos entre ellos.

Contintie colocando los puntos de la misma manera para dibujar una forma poligonal alrededor del drea que desea resaltar. Una vez que obtenga el resultado
deseado, haga clic nuevamente en el primer punto para cerrar la figura resultante y completar el proceso de seleccion. Si tiene que dibujar otra después de crear
una forma, todas se combinarédn en una seleccién.

También puede recurrir a ambos métodos al mismo tiempo para lograr el efecto deseado.

W "Freehand" mode allows
you to get the most accurate
selection of the desired area

S B e @

Automatic

Automatic




HIGHLIGHTING

Una seleccién preinstalada es ttil para varios casos, por ejemplo, se puede utilizar para crear una mascara
redonda o elegir el drea del lienzo para recortarla y moverla a algtin lugar. Simplemente haga clic en
Rectdngulo o Elipse y ajustelos a la forma que necesita. Una ventaja adicional es que puede hacer que la elipse

sea perfectamente redonda: para ello, haga clic en la elipse y, arrastréndola por el lienzo, coloque el segundo
dedo sobre la pantalla

W Rectangle selections
and "Ellipse” allows you to quickly
create geometric shapes

¥ Selecciones rectangulares y "Elipse” te
permite crear rdpidamente formas
geométricas

Ellipse

Highlighting ellipses

Ellipse




Selection

Dentro de cada modo de seleccién hay una
serie de modificadores. "Afiadir botones a la
asignacién" y "Eliminar de la seleccién"
pueden ser especialmente ttiles cuando se
utiliza el modo a mano alzada. "Afadir" unira
el drea de seleccién seleccionada a otra
seleccion que ya haya creado, mientras que
"Eliminar", por otro lado, eliminara un drea
especifica de la selecci6n existente.

El comando Invertir seleccién le permite hacer
lo contrario. Esta es una funcién ttil, ya que a
veces es més facil elegir dreas en las que no
desea representar nada que resaltar toda el
drea en la que trabajard. Copiar le permite
copiar todo el contenido de la seleccién a otra
capa. No olvide que la seleccién solo funciona
en la capa actual que ha elegido, asf que
asegtirese de volver a verificar la capa en la
que se encuentra el drea de copia correcta.

"Suavizar" es una opcién interesante (puede
ser util en varios casos especificos) que le
permite suavizar los limites de la seleccién
para crear un degradado. Notara que el
rayado diagonal se erosiona y desaparece
gradualmente en los bordes segtin la . Remove the
intensidad de la mancha. La dindmica
determina la suavidad del degradado.
"Limpiar la seleccién” cancelard la seleccion, lo
cual es bueno si desea comenzar de nuevo

Selection

Ellipse

Eliminate the area from the selection you've made
with the "Delete” command

»

v : Actions / W

Si le resulta dificil trabajar con el rayado
diagonal que marca la seleccién, puede
aumentar o reducir su opacidad. Para
ello, vaya a Accién > Configuracién y
ajuste su rendimiento con el control
deslizante "Visibilidad de la méscara de
seleccién”.

BOAMGE Kror 1O AMISMIY W TROPNECTRY Bocranmo
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rotar, reflejar, distorsionar y deformar los elementos
de su imagen. Puede activar la herramienta
Transformacién haciendo clic en el icono con forma
de flecha en la parte superior de la pantalla. Esta
herramienta combina bien con la herramienta
"Seleccién". Si hay dreas en el lienzo (en este caso, la
esquina superior izquierda de la pantalla "S" serd
azul), podrd transformar los elementos resaltados.
Si no hay nada resaltado en el lienzo, el comando
Transformacién se aplicard a todo el contenido de la
capa.

Al igual que con "Seleccién”, hay varios modos y
funciones en el ment Transformacién. Experimente
con ellos utilizando una de las ilustraciones que °
encontrard en los materiales descargables.

En este capitulo aprendera:

"FREEFORM" AND "UNIFORM"

 Utilizar los modos de transformacién
. "Forma libre" y "Uniforme";

¢ Aplicar Distorsién y Uniforme

Trabajar con el botén Malla avanzada

Reflejar dreas resaltadas, rotarlas,
escribirlas en el lienzo y restablecer
indicadores;

Usar Imédn

Usar "Interpolacién”.

La diferencia entre estos modos es notable ( Galery > 283

al escalar un objeto.

Cree un objeto y luego haga clic en la
herramienta Transformacion para activar el

Menti. Verd un area rectangular que rodea
su objeto. Esta drea, también llamada
"hormigas en marcha", consta de lineas de
puntos que marcan los limites de una
seccién dedicada de la imagen. Utilice los
puntos azules para cambiar la forma del
objeto o el punto verde para rotarlo. Si
toma un punto en la esquina del 4rea
rectangular e intenta moverlo, tanto la
altura como la longitud del objeto
cambiaran al mismo tiempo, lo que
significa que sus proporciones
permaneceran iguales.

"Freeform" \

O

S OB e @

~

Gallery -
En el modo Sin limites, podras
tirar y estirar las proporciones
del objeto

La transformacién de
forma libre le permite
cambiar las proporciones
del objeto.

P Freeform transformationallows
you to change the proportions of
the object ) <

Nrnvnt s b

0

mear

Allillustrations by Lucas Payneador.



Transform ation

Uniform

Por el contrario, si eliges la transformacién "Uniforme", conservara las proporciones de tu objeto y no te permitird tirar de él ni estirarlo.

Tanto la transformacién "Sin limites" como la Homogénea tienen sus ventajas.

Por lo tanto, cuando editas el tamario de la cabeza del personaje, puede que sea importante para ti mantener sus proporciones, pero si
cambias la escala de las montafias en el horizonte, aumentar su altura y ancho ayudard a que sean mas realistas.

Distortion

El modo de distorsién permite transformar la perspectiva de un objeto sin

restricciones.

Es como el modo "Sin vinculacién", pero en este caso, todos los puntos de la zona de P Choose mode "Distortion” to
seleccion rectangular son independientes entre si. Esto permite crear distorsiones transform an object without any
diagonales, por lo que esta nueva impresién es inestimable cuando se trabaja con restrictions

texturas en objetos 3D.

Giey » 7 5 @ P R AN




El modo de deformacién permite
doblar objetos como si estuvieran
dibujados en una hoja de papel. Para
obtener diferentes efectos, puede
mover la cuadricula, que se
superpone a un drea rectangular de
seleccién, o doblar la figura usted
mismo. También puede hacer clic en
los puntos alrededor del objeto para
moverlos hacia atrds o hacia adelante
en el espacio.

Si necesita un ajuste méds preciso de
c6mo debe doblarse el objeto, haga
clic en el botén "Malla avanzada". T T
Apareceran puntos adicionales en la 3

3 A B e 8 IS
cuadricula de deformacién - chandes

1
b bcha il

"Warp" allows objects to
bend like sheets of paper

BOABUSE Kiur 110 AN3IHY W TBOPVECTBY BecrasTio
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Ademds de los modos de transformacién

bésicos, existen opciones dentro de cada modo Interpolacmn cudl se ‘adapta mejor a sus
que permiten personalizar la transformacién en propsitos. Es posible que
todos los detalles y de la forma que se necesite. Esta funcién ofrece tres opciones para algunos modos de interpolacién
Estos comandos aparecen en la parte inferior de transformar pixeles dentro de un objeto: produzcan resultados mas
la pantalla cuando se selecciona la herramienta . e T L
Transformacién. . . P ; q , €SP
® vecino mds cercano a medida que aumenta su
seleccion.
¢ bilineal
* Reiniciar

® Dbicibico
El comando Revertir deshard las

. o . X . Desde la primera hasta la tltima opcié6n, las transformaciones que aplicé
Activa el imdn y podrds cambiar tu objeto con . bian la intensidad del impacto de teri te v devolverd el
caracterfsticas fijas: por ejemplo, rotarlo en pasos P B Cuiisalyan TSy G B NE S
de 15 grados o escalarlo en pasos de 25 %. Esto un efecto mds nitido a uno mds suave. Intente objeto a su apariencia original.
es til si la transformaci6n requiere que se aplicar los tres enfoques a su dibujo para
observen determinados tamafos y ejes. comprender

Move 90 degrees

(&)
Estos comandos son necesarios para trabajar
con objetos simétricos. o

Esta opci6n le permite rotar el objeto 45 grados;
sin embargo, puede hacer mucho mds utilizando
este comando en un imén

Esta transformacion ampliard el objeto hasta los
limites del lienzo. El objeto se puede colocar tanto en
anchura como en altura, en la parte superior,
independientemente de si estd incluido el comando
Magnet.

» Magnet allows you
to move an object
on straight and
downs

Bosnue rmer o sy w reopecrey oS o —
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) Settings

Un icono en forma de varita mégica en la
esquina superior de la pantalla activa el
ment Configuracién. Estos son los efectos
que se pueden aplicar a la ilustracién para
cambiar su apariencia general. Los efectos se
pueden utilizar en capas individuales, pero
en algunos casos es mejor influir en toda la
imagen. La configuracién solo se puede
cambiar mediante la capa actual que elija, y
es conveniente combinarlas con el comando
"Compartir". Esto significa que si hay un
drea dedicada en la capa y aplica la
herramienta Configuracién, solo actuard
sobre la imagen resaltada.

En este capitulo aprenderds:

¢ ° Utilice Configuracién para mejorar su
imagen;

aplicar correctamente la funcién Gauss
Blur;

« incluyen "Desenfoque de movimiento"y
"Desenfoque de perspectiva";

GAUSSIAN BLUR

La segunda opci6n en el ment de
configuracion es "Desenfoque gaussiano".
Este comando completamente necesario le
permite desenfocar la capa elegida de manera
uniforme. El efecto puede ser necesario en
una variedad de casos. Por ejemplo, te
resultard til si quieres difuminar el fondo
detrds de un personaje, suavizar el
degradado, iluminar al héroe de tu imagen o
representar nubes en el cielo. El "desenfoque
gaussiano” también es extremadamente facil
de regular.

Simplemente haga clic en el parrafo
"Desenfoque gaussiano" y luego deslicese
hacia la izquierda o hacia la derecha para
reducir 0 aumentar las tasas de desenfoque en
consecuencia

"Gauss Blur" es un efecto muy util
para representar la distancia entre
objetos
P "Gauss Blur"is a very useful effect for
depicting the distance between
objects

Allillustrations by Lucas Payneador

o Sintonice "Nitidez";
® Utilice la configuracién de ruido
Aplicar la opcién Licuar

Active la funcién "Tono, saturacion,
brillo";

Regular el "Balance de Color";
Utilice "torcido";

influir en la imagen de la pintura.

P Clickon the magic wand
icon to call the Settings
menu

-
Gallery

e %
Adjustments

Opacity
Gaussian Blur
Motion Blur
Perspective Blur

Sharpen

Hue, Saturation, Brightness
Color Balance
Curves

Recolor

~\




"THE BLUR OF MOVEMENT"

AND "THE BLUR OF PERSPECTIVE"

Estas dos opciones son similares al
"desenfoque gaussiano": también
desenfocan la imagen, pero dan a los
trazos una determinada direccién.
"Desenfoque en movimiento" crea el
efecto de lineas rectas, lo cual es ttil si
necesitas crear la ilusién de que un
objeto se mueve paralelo a la cimara.
"Perspective Blur" utiliza el mismo
efecto radialmente y puede usarse para
dar la impresién de que el objeto se
mueve hacia la cdmara.

Blur of movement

Para aplicar "Desenfoque de
movimiento", abra el ment
Configuracién, seleccione la opcién
adecuada y deslice el dedo por la
ilustracién. La direcci6n en la que haces
un movimiento divide el eje del
desenfoque, y la longitud del trazo
establecerd la intensidad del desenfoque.

Blur perspectives

"The Blur of Perspective" funciona de
manera un poco diferente. Una vez
seleccionada esta funcién, aparecera
un punto en la pantalla. Muestra el
centro del desenfoque radial y se
puede mover con un simple arrastre.
Cuando encuentre un lugar adecuado,
deslice el dedo hacia la izquierda o
hacia la derecha en la pantalla para
aumentar o reducir el poder del
desenfoque. También puedes hacer clic
en la opcién "Guia" en la parte inferior
de la pantalla para convertir el
desenfoque radial en uno cénico si esta
variante te conviene mds.

Settings

fswvw > . . o

)

P
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J
A "Movement blur" can be used
to effect movement at speed
(Gaey » @ = /S # & B )
Tt s enprcrve S 56 7
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A "Blur perspective” also allows you to create
sense of movement



La nitidez aumenta el contraste entre los pixeles
adyacentes, por eso los bordes de la imagen se vuelven
mas nitidos y llamativos.

Aligual que con otras opciones en el ment de
configuracion, después de seleccionar el elemento
"Nitidez", puede deslizar el dedo hacia la derecha o hacia
la izquierda para aumentar o reducir la intensidad del
efecto. Pero tenga cuidado: aunque la tentacion de tirar
de los indicadores hacia la derecha hasta el final es muy
grande, un enfoque excesivo hard que el dibujo se vuelva
granulado y acentuado, todos los detalles coloreados se
sobrecargaran.

¥ Sharpnessis agreat way to highlight
details, butit'simportant not to overdo
it
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Settings

Noise

Si miras detenidamente una foto
ampliada o un fotograma de un video,
notards el ruido por todas partes: le da al
sujeto un ligero toque de arena y, por
tanto, crea una cierta atmésfera. Las
ilustraciones digitales, en comparacién
con las analdgicas, por el contrario, a
veces parecen demasiado suaves,
ordenadas y sin textura. Para evitar esto,
puedes usar la opcién Ruido: agrega una
capa de ruido encima de la imagen,
agregando ilustraciones a las
caracteristicas de la foto.

Haga clic en el comando Ruido y luego
ajuste los ajustes: deslice el dedo hacia la
derecha para aumentar el grano y hacia
la izquierda para reducirlo. Como en el
caso del filtro "Nitidez", es importante no
exagerar, de lo contrario el resultado
parecerd demasiado artificial.

~  With reduced
sharpness g sharpness
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Liquifv

Licuar es uno de los ajustes mds potentes disponibles en
Procreate. Al pulsarlo, aparecerd un menti en la parte
inferior de la pantalla que contiene una variedad de
herramientas y controles deslizantes.

Tools

Tres de las herramientas més ttiles de
Liquify son Push (Empujar), Pinch (Pellizcar)
y Expand (Expandir). Push (Empujar) se
puede utilizar para arrastrar pixeles, Pinch
(Pellizcar) para arrastrar los pixeles a un
punto central y Expand (Expandir) para
alejar los pixeles de la seleccion. Es divertido
experimentar con las otras herramientas,
pero pueden no ser tan ttiles. Twirl Right
(Girar a la derecha), Twirl Left (Girar a la
izquierda), Crystals (Cristales) y Edge
(Borde) deformaran una imagen de formas
extrafas.

Sliders

En el mend de herramientas hay controles
deslizantes para cambiar el efecto Licuar. El
tamafio determina el tamafio del pincel. El
pincel Licuar se controla con este control
deslizante, no con el control deslizante de
pincel normal. La presién controla la
intensidad del efecto, de forma similar al
control deslizante de Opacidad de un pincel
normal. Si aumentas el Impulso, Licuar
seguird su trayectoria incluso después de
que levantes el ldpiz de la pantalla. Y, por
tltimo, la Distorsién distorsiona la imagen.
Puedes aumentar este control deslizante
para cada herramienta para aumentar su
aleatoriedad. Por ejemplo, agregard ondas a
la herramienta Empujar, picos a la
herramienta Pellizcar o manchas a la
herramienta Expandir.

tort & % Momentum @ Yoo

A Apply "Liquify" to transform the
illustration and enhance its effect

Allillustrations by Lucas Payneador




Scttings

TONE, SATURATION, BRIGHTNESS

Tono, saturacién y brillo (HSB) es
un ajuste fécil de usar que permite
cambiar el color mediante tres
controles deslizantes diferentes. Se
puede utilizar para probar
diferentes combinaciones de colores
en una pintura sin cambiar el
sombreado.

Al pulsar esta opcién, aparecerd un
ment con tres controles deslizantes.
También tienes opciones para
restablecer los cambios, obtener
una vista previa del antes y el
después, y deshacer o rehacer el
tdltimo paso del ajuste.

Experimente con el
tono, la saturacién y el
brillo de una imagen

P Experiment with the tone,
saturation and brightness of
the image

COLOR BALANCE

Imagine que Color Balance es el hermano
sutil de HSB. Mientras que HSB es un
balde de pintura, Color Balance es un
pincel.

Este ajuste le permite controlar
individualmente la cantidad de rojo,
verde y azul en una pintura moviendo los
controles deslizantes de cada uno de los
colores. Incluso puede elegir si desea
modificar las sombras, los medios tonos o
las luces de forma individual.

Utilice el Balance de color para ajustar con
precisién los colores de la imagen general.
Por ejemplo, si desea reducir la
temperatura de las sombras y aumentarla
en las altas luces.

El balance de color es mds sutil
que el HSB, pero no por ello
menos util

P “Color Balance" offers amore
subtle approach than HSB, which
does not make this feature less
useful




Curves =

Las curvas te permiten
microgestionar los colores de tu
pintura, lo que hace que el ajuste
de Curvas sea uno de los més
poderosos de tu conjunto de
herramientas. Aunque las Curvas
pueden parecer intimidantes al
principio, una vez que entiendas lo
que representa la curva, te dards
cuenta de que es tan simple como
las otras herramientas.

Al pulsar en Curvas, aparecerd un
histograma con una linea en el
medio. Si arrastras el centro de la
curva, creards un punto. Puedes
manipular este punto para afectar
diferentes rangos de valores de tu
imagen y luego arrastrar esos
rangos hacia arriba para hacerlos
mds brillantes o hacia abajo para
hacerlos més oscuros

Las curvas pueden parecer
intimidantes al principio, pero no
son mas dificiles que otros ajustes

¥ At first, Curves may seemintimidating,
but they're no harder than other
Procreatetools

Muchos artistas limitan el uso de las
curvas a la modificacién de los tonos
y valores generales de su pintura.
Esto es muy titil por si solo, pero
también puedes modificar la
cantidad de rojo, verde o azul en
cada uno de los rangos de valores de
tu pintura. Por ejemplo, si descubres
que tus reflejos son demasiado
amarillos, pulsa el canal Azul en el
panel Curvas (ya que el azul es el
color complementario del amarillo) y
arrastra la parte derecha de la curva
hacia arriba. Esto aumentard la
cantidad de azul en tus reflejos,
reduciendo asf la cantidad de
amarillo.

Las curvas pueden parecer
intimidantes al principio, pero no
son mds dificiles que otros ajustes.

¥ "Curves" at first glance seem to be a
puzzle, butin fact to understand themis
not more difficult than in everything else




Settings

" Recolor es una herramienta sencilla que puede ahorrarte mucho tiempo si necesitas
implementar grandes cambios al final de una pintura.

Digamos que has terminado una ilustracién, has aplanado las capas, has aplicado
algunos efectos de posproduccién y la has entregado, cuando de repente tu cliente
decide que quiere cambiar el color de la piel del personaje. En lugar de intentar
cortar o seleccionar toda la piel del personaje, simplemente elige tu nuevo color de
la paleta de colores, luego ve a Recolor, toca la piel de tu personaje y esto se
solucionard al instante. Setting up "Recolor”
saves you a lot of time
when you make changes

El ajuste de Recolor
puede ahorrar mucho
tiempo en los cambios

Adjustments




Actions

El ment Acciones se puede encontrar tocando el icono de llave inglesa en la barra de herramientas superior. Este
ment contiene una variedad de opciones, desde personalizar los gestos de Procreate hasta conectar un lépiz
Optico diferente.

En este capitulo aprenderd a:

e usar la herramienta Agregar texto;

- usar las diferentes opciones en la pestafia Lienzo;

- usar y editar Guias de dibujo;

- usar el modo Dibujo asistido;

- usar varias opciones en la pestafia Preferencias para personalizar su experiencia en Procreate;

- usar el panel de control de gestos para personalizar los gestos de Procreate a su gusto;

- usar el video time-lapse de Procreate y como ayuda a los artistas a compartir su trabajo y aprender unos de otros.

Add

. p . 3 &
Para abrir el menti Acciones, toque el icono Gallery » . - o
de la llave inglesa en la esquina superior Y
derecha de la interfaz. Vera varias
categorias, la primera de las cuales es Actions
Agregar.

Agregar contiene opciones para: + =] T L) © o
@ & Insertar un archivo directamente desde
su dispositivo.
. ’
@ Insertar una foto de tu galeria.
® @ Tomar una foto con tu iPad. k
3

@ Agregar texto.

Mas abajo en el ment se encuentran las
opciones del menti Copiar y Pegar, en caso
de que prefieras acceder a ellas aqui en
lugar de usar los gestos explicados en la
pégina 26.

(. —

A. The Add tab indudes insertion options
for differentitems, as well as copying and
inserting layers

A La pestafia Agregar enumera opciones para insertar
elementos, ademds de copiar y pegar capas.

Allillustrations by Lucas Payneador




AL iBlin

ADD TEXT

Al pulsar en Agregar texto se creard
una capa de texto con la muestra
"Texto". El color del texto se determina
segtin el color seleccionado en ese
momento en la muestra de color. Una
vez que haya escrito lo que desea,
pulse el botén Editar estilo. Esto le
proporcionara una variedad de
opciones de estilo, que le permitirdn
modificar la fuente, el tamafio, la
opacidad, el estilo y el kerning (el
espacio entre las letras), ademds de
importar sus propias fuentes

P Click "Edit Style” toedit font, size,
opacity, style and distance between
letters in text

Toque Editar estilo para
modificar la fuente, el tamafio,
la opacidad, el estilo y el
interletraje de su texto

Font Style Design
Chatiduster
2 .. ot
. Italic
Xeming . sO%
Correnrate sold u
La herramienta Agregar Courfer et it Tracking » ao% o
texto proporciona una ourier e
variedad de opciones ] o y “ 1T Y
de estilo. Devanagart Sangam MM Lol . 3
L
P Addtext offersa wide O Aleits T e 0K
range of styles N Cobened
= J




La segunda categorfa del menti Acciones es Lienzo. Aqui puedes ver y editar los
atributos de tu lienzo.

La opcién Recortar y cambiar el tamafio te permite modificar el tamario de tu lienzo.
Puedes recortarlo arrastrando el recténgulo alrededor de tu imagen o cambiar la
resolucion editando los nimeros en los cuadros en la parte inferior de la pantalla.
También puedes rotarlo usando el control deslizante.

El ntimero en el primer cuadro es el ancho y el segundo la altura. Al tocar el icono de
enlace de cadena los vinculards, manteniéndolos en proporcién entre si. Si quieres
ampliar la imagen, no solo el lienzo que la rodea, activa Remuestrear. Esta opcion
vinculard autométicamente el ancho y la altura.

La pantalla Recortar y cambiar el tamafio también muestra el recuento de capas. Este es
el nimero maximo de capas que puedes crear en un archivo. Cuanto mds grande sea el
lienzo, menor serd el recuento de capas.

La pestafia Lienzo también contiene opciones para voltear el lienzo vertical u
horizontalmente. Esto es ttil si necesitas refrescar la vista y detectar errores. Debajo de
esto se encuentra la informacion del lienzo, donde puedes ver detalles como el tamario
del archivo de tu imagen, la cantidad de capas utilizadas, las dimensiones del lienzo y el
tiempo registrado. El tiempo registrado es ttil para ver cudnto tiempo te lleva realmente
completar una pintura.

Crop and Resize

Actions

< “

Click the Canvastab to edit the
characteristics of your canvas

Toca Lienzo para editar los atributos
de tu lienzo

Cut and change the size of your
work with ease

Recorta y redimensiona tus ilustraciones
facilmente

Caveman



LEACTBUA

La Guia de dibujo es una forma sencilla de
crear cuadriculas para seguir mientras se

dibuja. Se puede activar y desactivar en la La simetria te permite seleccionar el tipo de simetria que deseas utilizar (vertical,
pestaa Lienzo. Debajo de ella se encuentra horizontal, cuadrante o radial) y también activar o desactivar la simetria rotacional.
Editar guia de dibujo. Pulsa aqui y Cuando actives esta tiltima opcién, notards que tus lineas siguen la misma direccién, en
aparecerd una pantalla en la que podrés lugar de la direccién opuesta como es habitual.

seleccionar el tipo de gufa, ademas de todos
sus atributos. Puedes elegir entre Cuadricula
2D, Isométrica, Perspectiva y Simetria.
Todas son bastante sencillas y comparten

atributos comunes, como el color, el grosor y . .
la opacidad de las guias. Dfanng Gu'de

Las gufas de dibujo también te permiten
ajustar las pinceladas a las lineas gufa. Esto
resulta ttil para crear escenas en
perspectiva. Hazlo activando el dibujo
asistido.

La cuadricula 2D es una cuadricula formada por
lineas verticales y horizontales equidistantes
entre si. Puede resultarle ttil esta cuadricula si
necesita dividir el lienzo en partes iguales o
distribuir objetos de manera uniforme a lo largo
del lienzo.

La isometria es una cuadricula formada por
lineas verticales y diagonales, estas tiltimas
proyectadas a 30 grados. Esta cuadricula se
puede utilizar para dibujar objetos que,
incluso si se dibujan en tres dimensiones,
parecen no acortarse con la distancia

La perspectiva es tinica porque te permite
colocar hasta tres puntos de fuga
simplemente tocando la pantalla y
arrastrandolos para reposicionarlos o
tocando nuevamente para eliminarlos

Perspective allows youto create up to three points of convergence

La Guia de perspectiva le permite crear hasta tres puntos de fuga

Rename

Alpha

Mask

Clipping Mask

‘ 5OAME Kiuer 1O A3SMY M TBOPVECTBY Gecrasme
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Settings

La pestafa Preferencias ofrece algunas opciones titiles para personalizar y mejorar tu
experiencia en Procreate:

(e
* Sino te gusta la interfaz oscura de Procreate, prueba la interfaz clara. Actions

- La interfaz de la mano derecha te permite cambiar el lado de los controles deslizantes i - 1 - @ Py
de Tamano y Opacidad para que puedas manipularlos con tu mano no dominante. 4

* El cursor del pincel se puede activar o desactivar para mostrar u ocultar la silueta de tu
pincel al pintar.

¢ El lienzo del proyecto te permite compartir tu lienzo, sin mostrar la interfaz, cuando

@
11 d g .

compartes tu pantalla con otro dispositivo. e ) (&.
2

- El retraso de deshacer rapido determina cudnto tiempo debes mantener presionado al
deshacer para iniciar las acciones de deshacer automaticas. ect canvas

¢ La visibilidad de la mdscara de seleccién controla qué tan visible es el patrén de cebra
cuando tienes una seleccién activa.

* La funcién Conectar ldpiz 6ptico de terceros se explica por si sola; solo necesitas usarla lection mask visibility: 3 -
si no tienes un Apple Pencil.

- Y Editar curva de presién te permite ajustar como Procreate interpreta la presién de tus onnect th 1y styh
trazos.

P The Settings tab esture contr
contains many useful

options \ Y,

La pestafia Preferencias contiene multiples opciones ttiles

Pressure Curve <
Pressure Curve
—
Vol
Todos tenemos una forma natural de sujetar un 14 ¢
tubo de pasta de dientes vacio. La curva de presiq >
una curva hacia arriba es mas adecuada para per§ I /
s
/ /
/ r4
light handed S
ig. heavy handed
Reset
Rese

Allillustrations by Lucas Payneador




Projects

Ahora que ya sabe c6mo
utilizar Procreate, es hora de
poner en practica sus nuevos
conocimientos. Siga estos
ocho proyectos detallados
escritos por artistas
profesionales que
demuestran coémo crear una
variedad de pinturas
digitales en Procreate.

Todos los artistas del
proyecto han utilizado el
Apple Pencil para completar
sus pinturas digitales. Ten en
cuenta que si utilizas un
lapiz 6ptico de terceros, es
posible que no puedas crear
exactamente los mismos
efectos de pincelada que los
artistas han logrado en las
siguientes paginas. Esto se
relaciona especificamente
con las funciones avanzadas
de presién e inclinacién
exclusivas del Apple Pencil.
Sin embargo, hemos
utilizado la palabra "ldpiz
6ptico" en todo el
documento, ya que podrés
seguir y completar los
proyectos utilizando un ldpiz
optico de terceros.

No olvides descargar los
recursos gratuitos (ver
pégina 208) para cada
proyecto antes de comenzar




GESTURE CONTROL

La tltima opcién de la pestafia
Preferencias es Controles de
gestos. Aqui puedes personalizar
los gestos en Procreate para
optimizar tu flujo de trabajo. Por
ejemplo, puedes cambiar a la
herramienta Dedo cada vez que
toques la pantalla con el dedo en
lugar del l4piz, configurar un
gesto para Dibujo asistido,
cambiar la forma en que invocas
el Cuentagotas o reducir el
retraso en el que aparece.

Un par de personalizaciones
tdtiles que puedes probar son
abrir el mend rapido con el tacto
y activar la seleccion de capas
con el botén Modificar mas el
tacto. Estos dos comandos
pueden acelerar tu flujo de
trabajo cuando trabajes en
proyectos grandes.

P Setup gesturesfor
yourselfin "Gesture
Control"

» Modifica tus gestos en el panel de control de gestos

Video

-

Gesture control panel

Smudge

Erase

Assisted Drawing

Eyedropper

QuickShape

QuickMenu

Full Screen

Clear Layer

Copy & Paste

= Loyer Select

General

Touch .
O« Touch p .
(f:‘* P‘e‘nAul » : : .
Touch and hold .
Delay 0.20s

Procreate cuenta con una caracteristica tinica que lo distingue de otras
aplicaciones de pintura digital del mercado: la opcién de grabar un

video time-lapse.

En el ment Acciones hay una pestafia llamada Video. Al habilitar la
grabacion time-lapse, Procreate grabard cada pincelada o accién que
realice en su archivo como un paso en un video. Esto ofrece enormes
ventajas para cualquier artista. No solo puede aprender de su propio
proceso para mejorarlo, sino que también puede compartir este video

con otros.

Para ver el video de su archivo actual, toque Time-lapse Replay, Rewind
o salte hacia adelante en el video deslizando su dedo hacia la izquierda

o la derecha.

Para exportar un video, toque Exportar video time-lapse. Procreate
ofrece la opcién de exportar el video completo o, si su video es bastante
largo, una versién comprimida de 30 segundos. Después de elegir qué

opcion, seleccione déonde desea almacenar el video.

i Actions

+ = 1+ @ c

\

A Procreaterecords videos of your
work by default
above the canvas - use this
opportunity to your advantage

Procreate graba tu lienzo de
forma predeterminada y usa
esta funcion a tu favor






Illustration

|zzy Burton

Este proyecto te guiard en la
creacion de una ilustracién de un
entorno de fantasia con un
elemento arquitect6nico,
capturando un ambiente misterioso
para intrigar y cautivar al
espectador.

Aprenderas a llevar tu idea desde
la etapa de miniatura hasta el
boceto en color y el arte final,
utilizando tus propias fotografias
de arquitectura para inspirar tu
disefio. Aprenderds a bloquear
formas y bloquear sus pixeles para
poder pintar dentro de las formas y
agregar textura. Y aprenderds a
agregar luz y detalles a tu
ilustracién para darle vida, asi
como los conceptos basicos del uso |
de Procreate. Estas habilidades y
técnicas se pueden transferir
fécilmente a otros tipos de
ilustracion para ayudar con
proyectos futuros.

Si bien este proyecto utiliza
referencias fotograficas, recuerda
aprovechar también el poder de tu

imaginacién. Lo mejor de la : TNT T y
ilustracion es que no estds limitado ) FIND OUT HOW

al mundo real; diviértete creando - L
un mundo inspirado en este, pero

con colores o formas fantdsticos y

exagerados. Bloquea formas y bloquea

pixeles para mantener las
pinceladas dentro de la forma
definida.

e Utilice méscaras de recorte.

cT?.208

48 Afiade luz y brillo a la ilustraciéon
final.

Integrar objetos en su entorno.
Experimenta con pinceles.

Utilice elementos esquemaéticos
y extravagantes para agregarle

encanto a una ilustracién.
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Antes de comenzar, témate un
tiempo para formular una idea y
recopilar referencias que te ayuden a
armar la ilustracién. Al crear una
ilustracién centrada en la
arquitectura, toma fotografias de la
arquitectura del lugar donde vives o
de algun otro lugar que hayas
visitado. Este tablero de inspiracién
contiene fotografias tomadas en
Lewes, Inglaterra, que tiene una
arquitectura Tudor muy antigua que
se adapta a la sensacion mistica y de
cuento de hadas que evocara esta
ilustracién.

» Crear un tablero de
inspiracién con referencias
fotograficas te ayudard a
inspirar tu ilustracion.

pHOTo REFERENCE

[ Took IN

P Creating amudboard with photos EWEJ\

can be a source of inspiration for you - e
. ENGLAND

02

Ahora configura tu espacio de
trabajo en iPad. Puedes usar la
funcién de pantalla dividida de
iPad para colocar tu tablero de
estado de d&nimo junto con tu
lienzo en Procreate. Desliza el
dedo hacia arriba desde la barra
gris en la parte inferior de la
pantalla para abrir el dock.
Mantén presionada la aplicacién <
Fotos, luego arrdstrala y suéltala
en la pantalla. Ubica tu tablero
de estado de dnimo en Fotos. (El
dock solo muestra las
aplicaciones recientes, asi que si
la aplicacion Fotos no se muestra
en la barra del dock, dbrela por
separado primero y luego
regresa a Procreate donde ahora
deberia aparecer en el dock).

P set up your workplace

Configurando tu espacio de trabajo

Bonbuwe ke 10 Apt3sseny W TBOPNECTBY Becr
¢t ma/dbanks & vk com/dboanks
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Utilice la herramienta QuickShape
para crear cuatro paneles de guion
grafico en los que dibujar sus ideas
en miniatura (consulte la pagina 36).

Layers

]
Una vez que haya dibujado las
cuatro lineas del primer cuadro,
seleccione Transformar > Uniforme y
reduzca el tamafio del cuadro a un . —
cuarto de la pagina. A continuacién,
duplique la capa. Utilice la 4,

herramienta Transformar para mover
el segundo cuadro junto al primero y,
a continuacién, repita la duplicacion
hasta que tenga cuatro cuadros.

A. Reduce the frame, duplicate it
four times to get four frames, and
then merge all the resulting layers

Termine fusionando las capas de together

modo que los cuatro cuadros estén Reduce el

en la misma capa. tamatfio del
cuadro,
duplicalo para
crear cuatro

P Draw straight lines with cuadros y
Ellipse option luego fusiona
las capas.
Utilice la herramienta QuickShape para
04 dibujar lineas rectas (2 a
Layers

Dibuja las miniaturas con el pincel Dibujo >

Lapiz 6B. Las miniaturas deben ser dibujos

rapidos y esbozados que se centren en la Thumbnall Drawings v~ a

idea, el disefio y la composicion en lugar de

en los detalles. Déjate llevar y deja volar tu Crea una nueva capa

imaginacion: este es el momento de jugar con p para tus miniaturas y )

tu idea. Crea una nueva capa para tus . cambia el nombre de

dibujos sobre los cuadros de miniaturas. cada nueva capa para

Cambia el nombre de las capas para una organizacién éptima

mantenerlas organizadas.

Utilice la herramienta Transformar para escalar y rotar sus
dibujos. Si solo desea reducir el tamafio de una seccién de su
ilustracion, utilice Seleccién >Mano alzada y dibuje
alrededor del drea que desea escalar. Luego, utilice la
herramienta Transformar para escalar y rotar como desee. El
Lapiz 6B ofrece algunos efectos de sombreado agradables
cuando inclina el 1dpiz en diferentes angulos.

4. Change the plots of the sketch
with the "Selection” option



WnnocTpauus

ACompleted sketches

06

4 Modify selected
sketch areas with
Selection

La miniatura dos funciona bien; sin
embargo, hay elementos de la miniatura
tres que también son buenos. Crea una
nueva miniatura que combine estas dos.
Primero, usa la herramienta Seleccién
para dibujar alrededor de la miniatura
dos, luego abre el ment Portapapeles y
selecciona Copiar y Pegar. Se creard una
nueva capa llamada Desde la seleccién.
Oculta las otras miniaturas desmarcando
la capa. Borra el drea que no te gusta de
la miniatura dos. Muestra las otras
miniaturas y usa la herramienta
Seleccién para copiar y pegar el drea que
te gusta (la torreta) de la miniatura tres.
Usa la herramienta Transformar para
moverla y escalarla en su lugar. Fusiona
la miniatura final en su propia capa y
rellena los espacios vacios dibujando.

Transforma dreas de tus
miniaturas usando la
herramienta Seleccién

Cut & Paste Copy & Paste

A.0n Sketch 2, remove the area, A Use "Selection” to copy and paste the A .combine the outline by copying and
which you don't like tower out Sketch 3 inserting the successful parts from
one to the other
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Una vez que estés conforme con la
miniatura, oculta el resto de las capas y
amplia la escala para que se ajuste al
lienzo. Selecciona Transformar >
Voltear horizontalmente. Esta es una
excelente manera de verificar tu
perspectiva y asegurarte de que no
hayas dibujado de forma inclinada. Si
tu imagen estd inclinada, mantén
presionados los puntos del cuadro
Transformar y luego muévelos para
inclinar la imagen. Luego, usa Voltear
horizontalmente para volver a la
orientacién original.

Uniform

4. Flip the canvas horizontally to Gira el lienzo horizontalmente para
checkif the sketch is correct comprobar que la miniatura
funciona

08

Otra excelente manera de solucionar
problemas es usar Ajustes > Licuar.
Use la funcién Empujar para mover
partes de la miniatura arrastrando el
lépiz sobre las dreas. Experimente
con las otras opciones dentro de
Licuar para refinar la miniatura.

Adjustments

Layers

Final Thumbnail

P Usethe feature

“Liquify” to perfect the
sketch

» Utilice la herramienta
Licuar para perfeccionar su
miniatura

78

BoAnuse K 10 A3BY W TBOPY
t.me/dbooks & vk.com/d|
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Ahora es el momento de dibujar
un boceto més detallado.
Comienza por reducir la
opacidad de la capa, luego crea
una nueva capa y cdmbiale el
nombre a Boceto final. Dibuja en
esta capa, usando la ufia del
pulgar como guifa. Puedes seguir
dibujando de forma aproximada
este boceto, ya que el dibujo
lineal no se verd en la ilustracion
final; simplemente estds creando
una guia lo suficientemente

detallada para tu ilustracién Final Thumbnai

final.

P Lower the opacity of the
layer on which the sketch is
located to create a new sketch
on top of it

Reduce la opacidad de tu capa de miniatura y
crea una nueva capa de boceto encima de ella.

10 [

Utilice QuickShape para crear un circulo
perfecto para el reloj de la misma manera
que creo lineas rectas anteriormente
(consulte la pagina 36). Luego, tomese su
tiempo para refinar su boceto; es su mapa
para la ilustracién final. Es mucho mds
fécil corregir cosas en esta etapa que
cuando ha pintado en multiples capas.

"\" D

180N

B "Ellipse” makes it easy to &
draw perfect geometric
shapes

-

» Crear formas perfectas es facil con QuickShape
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Crear bocetos de color es una buena forma de
experimentar con el estado de dnimo y la atmésfera
que desea crear antes de comprometerse con el color
final. Cree una nueva capa para su primer boceto de
color. Establezca la capa de boceto en modo de fusién
Multiplicar y reduzca la opacidad. Llene su capa de
color con un color base eligiendo un color y luego
arrastrando y soltando la muestra de color en su
lienzo. (Asegurese de estar primero en la nueva capa
de boceto de color).

Crea una capa de relleno sélida

W Create evenly L ’ / )
color-drenched layer (l , .1 J

80
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Pinta sobre este color base. No necesitas
preocuparte por las capas para los
bocetos de color. Usa trazos amplios y
sueltos con un pincel como Artistico >
Acrilico para aplicar el color. Haz varios
bocetos de color, creando una nueva capa
para cada uno. Experimenta con
diferentes horas del dia y tipos de clima,
usando imagenes que encuentres en
linea como referencias. Aprender sobre la
luz y el color se trata de observar el
mundo que te rodea, asi que haz que
tomar tus propias referencias fotograficas
sea una préctica habitual. Elige tu boceto
de color favorito y elimina las capas de
los demds bocetos de color.

p Draw broad, loose color strokes to create
an idea of mood and atmosphere

(Brush Library i)
#  Rupem bcPRON  Stucco
#  Puicters MasPack “
A Sketchng Off Peint
0 king ’
Z Calgraphy
§  Atistc
Wot Acrylac
A Aibrushng ‘
¥ Teawes
/_\ Abstract Turpentine
[ '

€© Bemens -

Gousche

Pinte con pinceladas amplias y sueltas para formar
ideas sobre el estado de dnimo y la atmésfera

Wnnioctpauus
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Reduce la cantidad de capas,
asegurandote de mantener el boceto final
y el boceto de color. Mantén el boceto de
color por encima de todas las capas de tu
pintura final para que puedas activarlo y
desactivarlo para elegir colores. Mientras
pintas, crea una nueva capa para todo lo
que quieras poder editar de forma
aislada. Comienza con una capa para el
fondo y pinta el cielo y el agua. Usa el
cuentagotas (ver pdgina 39) para elegir
colores del boceto de color. Bloquea los
colores para el fondo usando un pincel
como Pintura > Pincel plano. Usa el
pincel Pinturas en aerosol > Salpicaduras
para las nubes para crear un efecto suave
y granulado

Utilice diferentes pinceles para
obtener diferentes efectos

P Use different brushes for
different effects

14

Activa y desactiva la capa de boceto
mientras trabajas para comprobar
que todo funciona sin el boceto. Los
pinceles como el pincel acrilico
tienen una opacidad baja, lo que te
permite superponer colores. Para
mezclar dos colores, pinta los dos
colores de forma que se
superpongan, luego selecciona el
color central en la superposicién y
pinta sobre las lineas superpuestas.
Sigue seleccionando el color
superpuesto y pintando sobre la |
linea hasta que los colores se
mezclen en un bonito degradado.
Mezcla la linea entre el mar y el cielo
para darle a la obra de arte una
sensacién de niebla. Cambia el
nombre de las capas a medida que
avanzas

Brush Library
Colour Rough

&

Brush Library

-

>
-
-

Setatter

colores a
medida que
defines tu
fondo

A
Mix colors as the
background
works out
v




Annocrpaums

Brush Library

Crea una nueva capa para la
isla y utiliza el pincel Entintado
> Tinta seca para bloquearla.
Una vez que estés satisfecho
con la forma, aplica el bloqueo
alfa a la capa. Ahora, cuando
pintes las pinceladas, te
quedards dentro de la forma
que ya has definido. Colorea el
césped de la isla con los
pinceles Dibujo > Crayén de
artista y Organico > Ramitas.
Utiliza el Lapiz 6B para los
detalles. Experimenta con
diferentes pinceles para lograr
el efecto deseado.

P Fix theshape of the island
and draw the details in it

16 » Bloquea la isla y agrega detalles.

Crea una nueva capa para la
librerfa y bloquea la forma,
nuevamente usando el pincel
de tinta seca. Esta vez, solo
bloquea el contorno y luego
arrastra la muestra de color
hacia la forma delineada para
rellenarla. Usa Bloqueo alfa
para bloquear los pixeles y
luego comienza a detallar el
edificio. Crea nuevas capas
para los detalles, como los
bordes del techo y las

ventanas. Usa una mdscara L
de recorte para asegurarte de == ™ od ook
que la capa se encuentre
directamente sobre la capa de Select
la libreria y que estas nuevas =
capas se adhieran a la forma
bloqueada del edificio. ; S
A ' /N
P Set theshape of the 3
bookstore and apply a & :
clipping mask to add Combine C
details e -

» Bloquea la libreria y usa mdscaras de E

recorte para agregar detalles

oA K 1O AM3IMHY W TBOPNECTRY o

L me/dbooks & vk.com/dbooks




ooy Agregue detalles y variacién de
Broject color para generar interés.

17

W Add detail and color variance to
the image to make it more

Anade sombras y luces, estableciendo interesting

primero una fuente de luz para que todas
las sombras caigan en la misma direcci6n.
Utiliza el pincel Tinta seca para lineas
marcadas y algo mds suave, como el
Pincel orgénico > Bambu, para difuminar.
Anade detalles de ladrillos y azulejos de
forma suelta y garabateada utilizando el
Lapiz 6B. Afiade variacién de color para
evitar que colores como la madera de la
fachada de la tienda parezcan planos,
reduciendo la opacidad del pincel y

Brush Library t

e nCPRO N Round Brush

- v
T

Sketching

aplicando diferentes colores vibrantes a 7 cavga
través del color principal, y luego
P . &
difuminando con la herramienta Dedo
configurada en Pintura > Pincel antiguo. [ R
Ao Anbrusrs
ture
A A
#l  cracoa
€© emenrs Oviental Brush
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Anade detalles de los libros creando una
nueva capa y pintando formas
rectangulares de colores simples alineadas
y apiladas en pilas. Como son tan
pequeiias, no es necesario que estén
ordenadas. Configura el modo de fusién
en Aclarar > Aclarar, para que los libros
parezcan estar detrds de las ventanas de
vidrio. Agrupa todas las capas de edificios
y cambia el nombre del grupo por Edificio.
Crea una nueva capa sobre el grupo

Edificio y afiade detalles de césped usando _ 8 ’~ \

el Lapiz 6B donde el edificio se junta con el ayer 10 N :

césped para integrarlo al entorno Layers id
U L Final Sketch v O
windows L - | Colour Réudt N O

/\ Edging N B
Anade detalles como
libros en las ventanas y
césped en la isla.

" Bookshop v @ - .- .
) Add details suchas books in 4@ istand v @
windows to the image 4‘ B "
and grass on the surface of the \ :
island

I r—
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Afiade un camino y otros detalles de
césped. Crea una nueva capa para los
arboles y dibuja sus troncos usando el
pincel Tinta seca para bloquear
nuevamente. Aplica el bloqueo alfa a
los pixeles y, en un color mds claro, usa
el pincel Industrial > Wasteland para
agregar textura al tronco. Crea una
nueva capa para las ramas y usa el
pincel Orgéanico > Sable para bloquear
las formas abstractas del follaje. Se
necesitard una segunda capa de ramas
para las ramas que estdn detras del
edificio. Mueve esta capa debajo del
grupo Building. Agrega detalles de
hojas usando el pincel Lapiz 6B.

P Drawyourillustration
and add details to it

Refina tu pintura y afiade mas

detalles. a
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Afiade el reloj. Si los escaparates no
contrastan lo suficiente, oscurécelos
configurando la capa en Alpha Lock y
luego pintando de negro con una
opacidad de pincel baja sobre toda la
capa. Bloquea las rocas con el pincel
Tinta seca, Alpha Lock y luego usa los
pinceles Industrial > Rusted Decay y
Spraypaints > Flicks para agregar
textura en un color diferente. Agrega
colinas en el fondo y usa el pincel
Spraypaints > Boquilla mediana en la
base de cada colina, del mismo color que
el fondo, para que parezcan estar en la
niebla.

Agregue mas detalles, incluido el
reloj, las rocas y las colinas en el
fondo

} Add more details: clock,
rocks and hills on the horizon

21

En una nueva capa, utiliza el pincel Lapiz
6B en un azul pélido para agregar ondas y
rocio al agua, inclinando la punta del ldpiz
en algunos lugares para crear marcas mas
gruesas y mds delgadas. Utiliza el pincel
Lépiz 6B para agregar un borde destacado
alos drboles y edificios en un amarillo
pélido y agrega las sombras que hayas
olvidado. Aleja la imagen a intervalos
regulares para verificar que la imagen sea
legible cuando es pequena.

Agregue reflejos, sombras y ondulaciones

P Add light patches, shadows and ripples
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Fusiona todas las capas de la isla, ya que
habrés alcanzado el limite de capas.
Duplica la capa de la isla y luego toca
Transformar > Voltear verticalmente y
cambia el nombre de esta nueva capa a
Reflejo. Mueve la capa Reflejo debajo de la
primera capa de la isla y colécala como un
reflejo en el agua. Reduce la opacidad de
la capa Reflejo y luego usa un pincel para
corregir las areas a simple vista y el
borrador para eliminar los reflejos
incorrectos. Usa las herramientas
Seleccién y Transformacién para mover
las dreas a la posicién correcta. En una
nueva capa sobre todo lo demads, agrega
mads niebla usando los pinceles de
Spraypaints y agrega pequefios detalles de
péjaros usando el pincel Lapiz 6B.

Crea un reflejo en el agua
fusionando y volteando la
imagen

P Create areflection in the water by
combining the layers into one and
flipping the original image

23

Crea una nueva capa y
establece el modo de fusién en
Superposicién. A continuacion,
utiliza uno de los pinceles de
Spraypaints en un amarillo
palido para pintar la luz que
proviene de tu fuente de luz
(fuera de la pantalla a la
izquierda). Ajusta la opacidad
de la capa hasta que se vea bien.
Agrega otra capa establecida en
Superposicién y pinta mas luz,
concentrdndote en las dreas que
tendrian el brillo mds intenso.

P Add warm colors and
light

SOAMIE Kt 10 AM3MY W TEOPNECTBY Gecnasto
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Una vez que estés satisfecho con
la imagen, fusiona todas las
capas. (Para guardar una copia de
seguridad antes de fusionar,
duplica toda la imagen en la
galerfa con Seleccionar >
Duplicar). Duplica esta imagen
aplanada y luego selecciona
Ajustes > Balance de color.
Experimenta con las luces, los
medios tonos y las sombras para
crear el aspecto deseado. Agrega
mds rojo y amarillo a las luces
para crear mds calidez. Una vez
que hayas terminado, exporta la
imagen para compartirla
(consulta la pdgina 18)

Utilice Balance de
color para ajustar
los colores finales
antes de guardar

P Adjust the final shades of
colors in the Color Balance
tab before saving

)
B4

n i

||
A Al
A [ Ou

Miftones

Shadows
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CREATING A
CHARACTER

Evelyn Stokart

YOU'LL LEARN

) Organice capas para un flujo de
trabajo ordenado.

» Utilice méscaras de recorte y
Alpha Lock para pintar el color.

Utilice los modos de fusién de
P capas para crear luces y
sombras.

¥ Crea profundidad de campo
para enfocar el sujeto.

¥ Afiade efectos simples pero
tdtiles para mejorar el
renderizado final.
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Comienza creando un nuevo archivo en tu galerfa.
Puedes elegir un formato predeterminado, por
ejemplo, A4 (2480 x 3508 pixeles, 300 ppp) o pulsar
en Crear tamano personalizado. La resolucién que
elijas afectard el limite de capas utilizables. Si eliges
personalizar el tamafio, ten en cuenta los ppp. No
bajes de 300 ppp si quieres crear un archivo
imprimible de calidad.

New canvas

> Create a new canvas

02

02 En el nuevo lienzo, esboza una variedad de actitudes de personajes usando el
pincel Entintado > Sangrado de tinta. Este pincel tiene una gran textura de trazo,
pero experimenta con los distintos pinceles hasta encontrar uno que te guste.
Usando los controles deslizantes de la izquierda, disminuye tanto el tamafio como la
opacidad del pincel al 35 %. Esta configuracién proporcionara un trazo ligero y fino,
lo cual es importante al hacer bocetos para asegurarte de no perderte en muchas
lineas fuertes y gruesas. Comienza con trazos ligeros durante la construccién del
dibujo y acenttia gradualmente las lineas correctas.

o S

Co3ananve nepconaxa

Cinco bocetos de actitudes de
personajes para explorar diferentes
estados de dnimo y expresiones.

W Five varants of the image of the
heroine to imagine on her portrait
different moods and facial expressions

Sonewe e no waiery w rmopvecrey ool
t me/dboaoks £ vk com/dbooks
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Utilice la herramienta Seleccién para | ¢ [ (
aislar el boceto que prefiera en una nueva o v e 4
capa. Pulse Seleccién > Mano alzada y " g 4 , $ v
trace el contorno del boceto; a -\
continuacion, pulse el punto gris para \ [ \
completar la seleccién. Una vez que la \ \ J
seleccion esté activa, seleccione Copiar y . h /
pegar para colocar la seleccién en una { L - , { l I / /
nueva capa, a la que puede llamar Boceto U\ / \ / /

de personaje. La herramienta ! \
Transformar se activard automaticamente

y le permitird rotar o cambiar el tamarfio /
de la seleccion. Utilice Magnetics
(consulte la pagina 57) para mantener las
proporciones correctas de su boceto

P Thefigure on the chosen version
of the sketch as if inviting the
viewer directly inside the picture

El boceto de la actitud del personaje elegido invita al espectador a adentrarse en la imagen.
04

Si nombras tus capas, te f  p— k
resultara mas facil identificarlas ’ 4

mads adelante. Una vez que N,
hayas organizado tus c;]pas, (r\ C / AR St
oculta aquellas que ya no ~ ot

necesites. Oculta los demds N A x
bocetos de personajes /~ \
desmarcandolos. Deja visible la

capa Boceto de personaje y | /

establece su modo de fusién en 4 \
Multiplicar. Multiplicar le dard p
transparencia a tus lineas, \ | \
mientras que aparecerdn mas - | |
oscuras cuando se |
superpongan a otro color

P Layermixing mode at
"Character Sketch" is setto
"Multiply"

La capa de boceto de personaje estd
configurada en Multiplicar

94



Creating a character
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Crea una nueva capa, colécala debajo de la ‘ Layers
capa de boceto de personaje y renémbrala
Piel. Prueba a usar Caligrafia > Tiza para
probar los colores. Este pincel tiene una
textura agradable y te permitird pintar
grandes bloques de color facilmente.
Selecciona un color y comienza a crear tus
bocetos de color. No te preocupes por la
precisién en este punto, ya que solo estds
explorando. Crea cada elemento en una
capa separada; esto hard que sea mds f4cil
cambiar un color sin afectar al resto. Una
vez que hayas creado tu primer boceto de
color, agrupa las capas y renémbralo Color

P Create anew layer foreach
item: skin, hair, clothing and
accessories

Utilice una nueva capa para cada elemento: piel, cabello, atuendo y accesorios.

< + /7 & 10




06

Para explorar otras posibilidades, duplica el Color 1 y cdmbiale el nombre

a Color 2. Luego, mueve el Color 1 hacia abajo. Repite esto cinco veces
para crear seis grupos de exploracién diferentes. Una vez que hayas
terminado, toca un grupo de colores para abrirlo y volver a colorear las
diferentes capas. El uso de Bloqueo Alfa te permitird pintar con otro color
directamente dentro de tu forma sin sobrepasar los bordes.
Alternativamente, puedes cambiar los colores experimentando con los
controles deslizantes Tono, Saturacién y Brillo.

96 |

07

Elige uno de tus bocetos de
color, duplica su grupo de capas
y aplanalo. Esto creard una
nueva capa que contenga todos
los elementos. Ahora que tienes
una idea para el personaje, el
siguiente paso es colocarlo en
un entorno simple. Explora el
escenario en el mismo archivo.
Agrupa todas las capas
relacionadas con tu personaje en
un solo grupo y némbralo
Personaje, luego enmascaralo
para crear un espacio en blanco
para el desarrollo de tu fondo.

P The "Character” layer group
should include all color
underpaintings

Layers }

Color 4 voa

A. When the alpha channel block is
turned on, a checkered frame will
appear behind the active area on the
preview layer

Aparecerd un cuadro de verificacion detrds de la vista
previa de la capa cuando Alpha Lock esté activo

f D
'

Character Color LI |

&~y

2 a_)

El grupo de capas de Cardacter debe incluir

todos los bocetos en color
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Explora ideas para tu fondo con el
mismo método que usaste para el
personaje. Comienza con una
composicién preliminar para darte una
idea del tamafio que quieres que tenga
tu personaje en la escena. Dibuja lineas
con una ligera perspectiva para lograr
mas dinamismo. Estudia fotos de
personas caminando por la calle para
ayudarte. En una nueva capa, vuelve a
dibujar el mismo boceto y desarréllalo
mads, luego duplica la capa y disminuye
su opacidad al 30%. Crea una nueva
capa encima y comienza a detallar el
fondo sobre tu boceto anterior.

Composition

4. Sketchouta general backgroundview Exploracion de bocetos para el fondo.

09

09 Al elegir los colores para el fondo, consulta las imédgenes en las que te Bocetos de color de fondo y
guste la atmoésfera luminosa. Como hiciste para el personaje, establece la PN e (@il Gl prueba
capa del boceto en Multiplicar y aplica los colores en una capa debajo de rdpida de luz y sombra.

ella. Una vez que hayas terminado, toma la capa de boceto de color del
personaje aplanada y col6cala sobre la capa de boceto de color de fondo,
redimensiondndola con Transformar. Esto te dard una idea de cémo

W Background and characterwith a
trial drawing of illuminated areas and

shadows
funcionan juntos los colores que elegiste y si necesitas hacer algtn ajuste. A
continuacién, agrega capas para marcar las dreas donde caeran la luz y las ~
sombras. Elige un color amarillo claro para dibujar el impacto de la luz y, Layers !
en una capa diferente, usa un color puirpura calido para dibujar las
sombras. Establece esta capa en Multiplicar y reduce la opacidad. Una vez
que hayas terminado, fusiona las capas de boceto de color del personaje y !
del fondo.
Rough v e
4
]
Q
4]
i
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Para comenzar la pieza final, crea un
nuevo lienzo A4, luego copia las
capas de tu color final y bocetos y
pégalos en el nuevo archivo. Para ello,
selecciona las capas que deseas copiar
(Boceto de fondo, Boceto de personaje
y Color preliminar) y luego mantén
presionada la punta del lapiz sobre
una de las capas. Las capas se
moveran hacia arriba y seguiran el
movimiento del ldpiz. Mientras las
sostienes, toca Galeria con la otra
mano y luego toca el nuevo archivo.
Con el nuevo archivo abierto, suelta el
ldpiz y las capas se importardn
automadticamente al nuevo archivo.

P Selected layers will be grouped
when exported to another file

Las capas seleccionadas apareceran como un grupo al exportar a otro archivo

11

Usa Transformar para organizar tus
bocetos en el lienzo. Cambia el tamafio y
la posicién del boceto de fondo y del
boceto del personaje de modo que los
ojos del personaje se ubiquen en el
tercio superior de la composicién.
Reduce el tamario del boceto de color
final y colécalo en la esquina de la
pantalla como miniatura para
consultarlo cuando lo necesites. Esto
mantendré tu paleta de colores a tu
alcance, lo que te permitird usar el
Cuentagotas para seleccionar los colores
elegidos.

A "Background Sketch" and
"Character Sketch" with altered sizes
and "Final Color” reduced to miniature

El boceto de fondo redimensionada
boceto del personaje, con el color fii
~~—preliminar como miniatura

Lgs‘

BOANGE K 10 AWISHY M TROPNECTBY Becrastes
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Ahora puedes limpiar tu boceto. Oculta el
fondo y reduce la opacidad del boceto del
personaje al 35 %. Crea una nueva capa
sobre el boceto del personaje, selecciona el
pincel de sangrado de tinta y comienza a
dibujar sobre el boceto. Repite este paso
tantas veces como sea necesario para
refinar el boceto. Una vez que estés
satisfecho con la imagen refinada en la
capa de limpieza, oculta o elimina la capa
del boceto del personaje. Configura la
capa de limpieza en Multiplicar y estards
listo para comenzar a pintar.

P setthelayer above the
Character’s Sketch mode

» Establezca la capa de
limpieza en Multiplicar
encima del boceto del

personaje
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Hide the Character Sketch layer reduce the Background
opacity of the clean sketch layer to 20%.
Create a new layer, give it the name "Body"
and place it under a clean layer. Make the
default background gray. To do this, click on
the "Background Color" layer that is in the
default file, and choose the gray color in the
palette. So the colors of your illustrations will
stand out and you'll see better. For the
outline, Red is preferable to the contour of
the sketch: when you include the selected
colors, especially skin tones, the image is
toneally warmer. Try not to use black - it will
create a dirty effect and weigh down the
whole picture.

Oculta la capa de boceto de tu personaje y reduce la
opacidad de la capa de limpieza al 20 %. Crea una
nueva capa, col6cala debajo de la capa de limpieza y
cémbiale el nombre a Cuerpo. Cambia el fondo del
lienzo predeterminado a gris tocando la capa de fondo
predeterminada y seleccionando gris en el cuadro de
color. Esto permitird que tus colores se destaquen y te
ayudard a verlos con més claridad. Usar un color rojo
para tu boceto y arte lineal puede hacer que la imagen
sea mds cdlida cuando se apliquen colores debajo,
especialmente colores de piel. Evita usar el negro, ya
que puede crear un efecto turbio que haga que la
imagen en general sea mas pesada.

P Pure workona
gray background

» La capa de limpieza colocada sobre un fondo gris

14

Color Pick the skin color from the miniature
"Final color." The color sample in the top
right corner of the screen will automatically
reflect the chosen shade. Use the "Ink Seep”
brush to depict the silhouette of the heroine
in a color corresponding to the color of her
skin. When you finish drawing, make sure the
outline is continuous. If there are holes in it,
the color will fill the entire canvas. To fill,
take the color from the top right corner and
drag it inside the contour. If there is a thin
white stroke along the outline just repeat the
fill again.

Utiliza el cuentagotas para seleccionar el color de piel
de la miniatura del borrador del color final. La muestra
de color en la parte superior derecha cambiara
automdticamente al color seleccionado. Utiliza el pincel
de sangrado de tinta para dibujar la silueta de todo el
personaje con el color de piel. Una vez que hayas
dibujado el contorno, asegurate de que no tenga
agujeros. Si hay agujeros cuando rellenas la forma, el
color llenard todo el lienzo. Para rellenar la forma,
arrastra y suelta la muestra de color dentro del
contorno. Si persiste una linea blanca fina cerca del
contorno, simplemente vuelve a trazarla

P Use aColor Picker to
select the color from the
Final Color layer

Utilice el cuentagotas para tomar una
muestra de su borrador de color

Sorswe
tmy
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Crea una nueva capa para colorear
cada uno de los elementos. Ahorra —_— PN
tiempo usando mascaras de recorte Ror

Ppara evitar volver a trazar el contorno
exacto de cada elemento. Pulsa sobre Select
la capa elegida (blusa, por ejemplo) y
selecciona Mdscara de recorte. La
capa se recortard automdticamente a Fill Lave .
la que esta debajo, que actuard como ' . @
una plantilla. Ahora puedes pintar la Clear
blusa sin preocuparte por salirte de la
forma. Utiliza el cuentagotas para Alpha Lock g Blouse v @
seleccionar el color rojo, traza
aproximadamente el contorno de la Mask Todas las capas con una
blusa (que es invisible debido a la W pequena flecha hacia
plantilla), pero sé preciso en la Clipping Mask v abajo a la izquierda
cintura. Una vez que la forma esté estan recortadas a la
cerrada, arrastra y suelta la muestra i capa del cuerpo

de color en la forma.

Copy

Reference 4 A layers

pointing down the
Merge Down ‘ . . @ arrow etched across

i the body
L\,c-ﬂ!‘mnDPM‘J Az )
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Repite el proceso para la falda, el
pelo, el sombrero, los accesorios,
el rubor, etc. Elige un rojo
vibrante para el rubor y utiliza el (

pincel Spraypaints > Flicks para Layers T
aplicarlo, reduciendo el tamario
aentreun 3 % y un 5 %. Esto
calentard la tez de tu personaje y 2 a
le dard a la piel una textura 1

agradable. Configura la capa de
rubor en Multiplicar. Para darle !
a la manga un aspecto
transparente, disminuye la
opacidad de la capa de la manga
al 75 %. Utiliza el pincel Artistico
> Acrilico htimedo para crear
sombras en el pelo. Disminuye
el tamario del pincel al 10 %,
luego crea una nueva capa y
pinta con un tono amarillo muy
claro para crear un efecto de
mechoén.

Wet Acrylic

Layersindividual colour
elements, Make up a full
colorimage of the heroine

Las capas de color forman
todos los colores planos del
personaje

100
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Creating a character
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Para pintar la cara, crea un nuevo
grupo de capas separado de las
demads. Crea una capa para el blanco
de los ojos, luego agrega una capa
sobre esta para el iris y recértala sobre
el blanco de los ojos. Esto te permitira
reposicionar el iris si es necesario.
Sobre esta, agrega nuevas capas para
las pestafias, las cejas y la boca.
Agrupa las capas que forman la cara y
némbralas Cara. Finalmente, sobre el
grupo de capas del personaje, usa un
color rosado para volver a dibujar
lineas para definir mejor los diferentes
elementos y asegurarte de que no se
desvanezcan cuando ocultes la capa
de limpieza y la configures en
Multiplicar.

18

A Add contours to outline the Anade lineas para definir el cuello, los
neck, eyelids, nose, fingers, ear pérpados, la nariz, los dedos, el interior de la
and edges of the handbag oreja y los bordes de la bolsa.

Una vez que hayas terminado de pintar el personaje, utiliza el mismo proceso para
pintar el fondo. Primero, agrupa todos los elementos del personaje y luego oculta el
grupo de personajes. A continuacién, crea una nueva capa debajo del grupo de
personajes y comienza a pintar usando el Cuentagotas para elegir los colores de tu
boceto final. El pincel de tiza se puede utilizar para crear bloques de color mas
fécilmente. Si bien puedes pintar todo el fondo en la misma capa, separar los
elementos en diferentes capas te brindard mds libertad al editarlos. No te preocupes
demasiado por la precisién aqui, ya que el fondo estara borroso y desenfocado.

o voa 4 Usedifferent
colors to paint the
Background colour = street
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Para crear el efecto desenfocado,
duplica la capa de fondo (si tienes
varias capas de fondo, crea un grupo,
duplicalas y apldnalas) y luego aplica
Ajustes > Desenfoque gaussiano.
Establece la intensidad del
desenfoque en 17 % para crear un
efecto de profundidad de campo.

P Adjust the power of the Gauss
blur by swiping across the screen
from left to right

Controle la intensidad del
Desenfoque gaussiano
deslizando de izquierda a
derecha

20

Para iluminar la escena, muestra el
grupo de personajes y crea una nueva
capa sobre él. Establece la opcién
Multiplicar y utiliza un color violeta
célido para pintar las sombras. Nunca
utilices el negro, ya que hara que los
colores parezcan turbios. Selecciona
Dedo > Sangrado de tinta y ajusta el
tamafio del pincel entre el 80 y el 100 %
y la opacidad entre el 10 y el 20 %.
Utiliza esta opcién para suavizar los
contornos de las sombras difuminando
ligeramente los bordes.

P A group of layers
“Character” on a blurred
streetbackground

El personaje se presenta
contra el fondo borroso.

102]
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Para afiadir luz solar, crea una nueva
capa y, usando un color amarillo claro,
pinta donde la luz del sol llegard al
personaje. Configura el modo de fusién
en Superposicién para contrastar y
saturar los colores. Para afiadir reflejos,
crea una nueva capa encima de esta y
acentda algunas dreas usando el mismo
color amarillo claro. A continuacién,
afiade luz del cielo. Esto es muy suave
pero le dard a tu luz mds consistencia. En
una nueva capa, aflade un poco de azul
claro en la parte superior del sombrero,
la nariz y la mano del personaje,
configura el modo de fusién en Trama y
disminuye la opacidad al 55%.

Después de duplicar y aplanar el grupo
de caracteres, use mascaras de recorte
para agregar luz y sombra

P Duplicategroup layers
“Character, merge the resulting
copy into one layer, and then use
the clipping masks to add light
and shadows to theimage

22

Para anadir algo de atmdsfera, duplica
la capa de resaltado y configtirala en
Superposicion. Aplica Desenfoque
gaussiano al 20 % para crear un brillo
suave sobre el personaje. En esta etapa,
puedes agregar algunos detalles mas.
En una nueva capa, usa un color blanco
para crear un reflejo en los ojos y
establece su modo de fusién en
Agregar, con una opacidad del 13 %.
Usa este color blanco para crear pelos
finos, asf como pequefias particulas de
polvo creando puntos dispares. Duplica
la capa de polvo y difuminala
ligeramente para darle a las particulas
un bonito efecto de brillo.

P Details up close
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Por ultimo, aplica algunos ajustes de color para
darle calidez a la atmésfera. Para asegurarte de
que los ajustes afecten a toda la imagen, es
necesario aplanarla en una capa sobre todo lo
demds. Para ello, abre el menu Copiar y pegar
y selecciona Copiar todo > Pegar. (Si el bot6n
Pegar permanece congelado, simplemente
vuelve a realizar la manipulacién y el botén
Pegar deberfa estar disponible). Ahora que
toda la imagen estd aplanada en una capa,
puedes ajustar las curvas. Baja ligeramente el
punto central en Compuesto para afiadir
contraste y, a continuacion, aumenta
ligeramente el rojo para darle calidez a la
imagen general.

24

Para los efectos finales, duplica la
capa de la imagen final. Utiliza
Ajustes > Desenfoque de perspectiva
para crear una ligera impresion de
movimiento. Mueve el cursor al
centro de la cara de tu personaje y
establece la intensidad del
desenfoque en 5 %. Esto es casi
invisible, pero agregard un toque
dindmico a los ojos del personaje.
Agrega Ajustes > Ruido y establece el
valor en 13 %. Si quieres agregar
algtin efecto VHS de franjas de color,
duplica la capa, establece su modo de
fusién en Color y mueve la imagen
unos milimetros. Finalmente,
utilizando Aerégrafo > Pincel suave
con un tamafo de pincel grande,
pinta un halo naranja suave en una
nueva capa establecida en el modo
de fusién Agregar y disminuye la
opacidad al 30 %. Una vez que estés
satisfecho con el aspecto de tu
imagen, puedes exportarla y
compartirla (consulta la pdgina 18).

Resat
Preview

Undo

Grean

Blue

A View of the final image

A To"Composite" mode the
regime will have animpact
onall colors of the illustration
La composicién afectard a todos los colores de la
imagen.

Una vez que hayas completado este tutorial, podrds crear un personaje, colocarlo sobre un fondo y
crear una atmdsfera complementaria. Has aprendido a crear un ambiente célido, brillante y
vibrante para realzar a tu personaje y ayudar a atraer a los espectadores hacia la imagen. La
préxima vez, intenta crear una variedad de personajes diferentes, cada uno con personalidades o

emociones fuertes, y crea un fondo que coincida con su estado de dnimo. Piensa en qué colores se
pueden usar para ilustrar el estado de dnimo si el personaje estd asustado, triste o enamorado.













Utilice méscaras de
recorte.
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En primer lugar, busque en Internet L e onED. MATERIR
una amplia variedad de fotografias del it e |
tema que desea pintar. Es una e 3

excelente manera de introducirse en la CRE
mentalidad creativa. No busque
simplemente imagenes de referencia;
busque informacién sobre la formacién

de los tipos de masas de tierra que

desea que aparezcan en su paisaje de
fantasia. Si sabe cémo se forman de

forma natural, podrd aplicar este s
conocimiento a su pintura para afadir
detalles adicionales y una pizca de
realismo. Al crear sus bocetos iniciales,
intente utilizar el pincel Lépiz técnico o

el pincel Lapiz HB para lograr un

aspecto dibujado a mano

P Start by sketching and sketching out o &
photos found online .o ~o

» Comience tomando notas y creando bocetos de

referencia a partir de fotografias que encuentre en

linea

02 Comience a realizar una lluvia de
s ideas sobre la composicion y la
estructura de valores con bocetos
pequefios y simples

A continuacion, dibuja las miniaturas.
Comienza creando un lienzo
rectangular como base. Agrega nuevas
capas para el fondo, el plano medio,
las medusas y el primer plano.
Comienza a experimentar con formas
que se asemejen a los tipos de masas
de tierra que quieres pintar. Agrega
cada nueva capa como una mascara de
recorte para mantener todo dentro del
marco. Usa Alpha Lock para agregar
formas mds pequefias para sugerir
detalles dentro de las formas de base
mds grandes. Agrega formas mds
pequefas y mds contraste para crear
un punto focal claro.

P Start coming upwith the
composition and structure of the
illustration With small, simple
sketches

Contintia explorando los disefios que
te gustan y mezcla y combina
elementos para crear nuevas
miniaturas. Mantén las cosas simples;
no te dejes llevar por hacer zoom y
agregar demasiados detalles, ya que
solo estards seleccionando una de
estas miniaturas.

BOrbwe Kmmr 10 As3aMNy W TROPVECTEY becrar

tme/dbooks & vk.com/dbooks




Projects

03

Selecciona la miniatura que te parezca mas
interesante y que se vea nitida incluso
cuando la amplies. A continuacién,
comienza a experimentar con diferentes
paletas de colores. Duplica las capas de la
miniatura unas cuantas veces y utiliza los
filtros que se encuentran en Ajustes >
Balance de color y Tono, Saturacién, Brillo
para agregar color. Si los filtros de ajuste no
son suficientes, no temas volver a pintar
secciones de la miniatura. Utiliza el pincel
suave para agregar degradados de color
amplios y pintar un ligero brillo alrededor
de la medusa, luego utiliza un pincel duro
para darle mas definicién y detalle al paisaje.

F N
04 Apply Color Balance and Tone, Saturation, A Utilice el Balance de color y los filtros de
brightness" to experiment with different ajuste de Tono, Saturacién y Brillo para
color schemes experimentar con diferentes esquemas de

color

Empieza a perfeccionar la miniatura coloreada que hayas elegido. Divide las dreas
de color mas grandes en formas mds pequefias pintando en una nueva capa con
un pincel duro y borrando partes. Utiliza el cuentagotas para seleccionar el color
mds claro del cielo y, a continuacién, traza rayas con el color seleccionado en el
cielo para crear nubes sencillas. En este punto, es una buena idea tener en cuenta
la historia de la pintura y cémo puedes comunicarla mejor. Afiade la forma de un
personaje encapuchado en primer plano y marca pequefias motas de luz a lo largo
de la seccién inferior del plano medio para que parezcan pequefias medusas que

emergen del suelo. Esta miniatura se utilizard como guia para crear la imagen
final 8 guap 8 W Start working out the colored

sketch you've chosen, adding
details and complicating the
composition

Comience a refinar la miniatura
coloreada elegida agregando mas
detalles y complejidad

* 2 it 9
. Sialiviy o "‘":Fi;;a n
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Crea un lienzo mds grande y afiade la capa de P
miniatura del archivo de miniaturas al nuevo
lienzo. Arrastra la capa con un dedo y, con
otro dedo, navega hasta el archivo recién
creado y suelta la capa de miniaturas en la
jerarquia de capas. Para lograr un aspecto mas
limpio, comienza de nuevo pintando formas
limpias usando la miniatura como gufa. (Otra
forma de crear la imagen final serfa limpiar y
refinar la miniatura). Trabaja con mds cuidado
en lugar de la experimentacién répida y
espontédnea de la fase de creacién de
miniaturas. Usa el Cuentagotas para elegir
colores de la miniatura y agrega un
degradado al cielo con un pincel suave.

. Take a sketch for a sample, start
06 with a gradientimage in the sky

Con un pincel de bordes
afilados, como el de 6leo opaco,
crea las formas base para el
primer plano, el plano medio, el
fondo y la medusa en capas
separadas. Si mantienes estas
capas separadas, no tendrds que
preocuparte por controlar los
bordes en el futuro. Puedes usar
las capas base para hacer
selecciones rdpidamente,
aplicarles bloqueo alfa y usarlas
como base para mdscaras de
recorte.

07

4. Create dear silhouettes ofthe main objects of  Creq siluetas claras para los objetos

theimage witha pointed brush principales de la pintura usando un
pincel de borde afilado

Utiliza Alpha Lock para afiadir
colores base a todos los objetos.
Afadirds luces y sombras mas
adelante, asf que no hagas que los
colores sean demasiado oscuros o
demasiado claros todavia. Como el
aire contiene particulas de polvo y
humedad que impiden una visién
perfecta a grandes distancias,
asegtirate de que los objetos més
alejados tengan el menor contraste y
saturacion. Esto se llama perspectiva
atmosférica. Mantén los colores base
oscuros y apagados para dar mds
énfasis a las medusas brillantes y
saturadas.

v

4. Separateditterent materials and objects from
each other using areas of different shades
P Separar diferentes materiales y objetos
afiadiendo &reas de color local

111
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Utilice méscaras de recorte
para definir los planos

Crea una nueva capa sobre la capa de forma principales que reciben luz

base y selecciona Mdscara de recorte. Usa
capas de mdscara de recorte para agregar los
lados de las paredes del acantilado, los
planos superiores de las rocas en primer
plano y cualquier lugar importante donde
incida la luz.

W Apply clipping mask to
highlight the main highlighted
areas

Para mezclar los acantilados con la pintura y refinar su forma, aplica el bloqueo Colours
alfa a la capa de mdscara de recorte y aplica un degradado que vaya del color del

sol poniente al color de la capa inferior con un pincel suave. Elige la direccion del

sol y tenla en cuenta para asegurarte de que la iluminacién sea uniforme. Agrega

un poco de brillo a tus colores seleccionando el color de transicién entre claro y

oscuro y aumentando su saturacién. Pinta ligeramente el color saturado en el

drea de transicion con un pincel suave, pero mantén el efecto sutil.

A, Use the "alpha channel block" to add colo!
illuminated areas of the landscape

Utilice Alpha Lock para agregar degradados de color a los planos de luz

112
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Si algunos de los colores no funcionan, utiliza la herramienta Seleccién para seleccionar un
drea que quieras ajustar y, a continuacién, selecciona Ajustes > Tono, Saturacion, Brillo
para cambiar el color. Aqui es donde resulta titil comenzar con formas nitidas y dreas de
color simples, ya que permite realizar selecciones rdpidas y sencillas.

Otra forma de ajustar los colores es utilizando los distintos modos de fusién de capas.
Experimenta con los distintos modos de fusién para ver qué hacen. (Los més utiles suelen
ser Multiplicar, Afiadir, Sobreexponer color, Superponer, Luz suave y Color). Pinta un poco
de niebla sobre la capa de fondo con un pincel suave, afiade la forma de un personaje
encapuchado de rojo en primer plano sentado sobre un tronco y afiade una forma ovalada
como base para una fogata.

17 sino estés conforme con la forma de un objeto, la herramienta Licuar te permite
corregir errores menores sin tener que volver a pintar toda el drea. Usa Licuar >
Empujar para mover dreas de tu pintura. Experimenta con las diferentes
herramientas y configuraciones para ver qué tipo de efectos crean. Agrega un
camino al terreno intermedio y crea una fogata usando el pincel Elementos >
Fuego con un color naranja oscuro y saturado. En una nueva capa, usa un pincel
suave para agregar una luz cdlida alrededor de la llama y al terreno intermedio
donde el sol brillaria con sus dltimos rayos. Usa la herramienta Borrador con un
pincel duro para crear sombras.

Utilice la herramienta
Licuar para moldear
formas con las que no esté
satisfecho

W Useliquify to change the
shapes you're unhappy with

Fantastic landscape

4 Use different filters from
Settings to make colors
harmonious and correct possible
errors

Utilice los diferentes filtros de
ajuste para corregir errores y
unificar colores.
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Anade grietas mds oscuras a las paredes
del acantilado para darle mds definicién al
lado de sombra. Controla tus valores e
intenta evitar usar negro puro. Fusiona
capas innecesarias acercandolas para
acelerar tu flujo de trabajo. Afiade
indicaciones de pequerios arbustos en el
terreno intermedio para mejorar la
sensacién de escala. Mantenlos pequefios y
col6calos en grupos horizontales,
haciéndolos més pequefios a medida que
se alejan.

» .

o \ﬂii

1 3 4. Draw on the middle plan a small shrub

and dark crevices on the shady sides of the rocks Afiade pequefios arbustos en el terreno

intermedio y grietas mds oscuras en los
lados de sombra del acantilado.

Comienza a definir més planos que reciben
luz y usa una capa configurada en
Superposicion para calentar e iluminar las
partes de los acantilados que reciben la luz
usando un color naranja saturado. Para
determinar el color de un objeto que se ve
afectado por una luz de color (como la
Illama de una fogata), selecciona el color de
la fuente de luz y luego pinta este color
muy suavemente sobre la superficie que
estd afectando la luz. (Usa un pincel que
tenga el control de Opacidad del pincel
configurado en Presi6n de ldpiz, como el
pincel Suave). Selecciona el color de la
mezcla resultante y este serd el color de la
luz en esa superficie especifica.

Define los planos que miran a diferentes fuentes de

luz, como las rocas junto a la fogata.
W Draw sides highlighted by

different light sources, such as rocks r<
near a campfire

Gregory )

Apple Pencil Pressure
B 0% >
)
S aa——— _—— Max D
- e Noe )
y ™~ 38 8%
| +
-
Apple Pencil Tilt
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Afiade mds caras y reflejos a las rocas en primer plano, teniendo en cuenta c6mo les
afectard la luz del cielo y la luz de la fogata. Afiade una pequefia mochila en el suelo
junto al personaje, ademads de una masa de tierra en primer plano para crear una
superposicién con los tentdculos de la medusa, lo que mejora la sensacién de escala.
Crea un efecto de brillo para la medusa duplicando la capa de la medusa y afiadiendo
un 35 % de Desenfoque gaussiano a la capa duplicada. Cambia el modo de fusion de la
capa a Aclarar y reduce su opacidad al 60 %. Duplica la capa de la medusa de nuevo y
aplicale aproximadamente un 50 % de Desenfoque gaussiano, establece su opacidad al
45 % y arrastra las dos capas recién creadas debajo de la capa original.

17

A continuacién, afiade algo de
follaje al primer plano. Puedes
hacerlo a mano, pero crear un
pincel nuevo para este propésito
te ahorrard tiempo. Crea un nuevo
lienzo de 1000 x 1000 pixeles.
Utiliza la herramienta Seleccién
con la opcién de recténgulo para
crear una hoja del arbusto y
rellénala de negro. Duplica la hoja
y utiliza la herramienta
Transformar para crear el resto.
Combina todas las hojas juntando
las capas. Utilizando el borrador
suave, borra una pequefia
cantidad de la parte inferior para
permitir que el arbusto se mezcle
con la pintura. Guarda la imagen
como JPEG.

P Createa simple bushto
then use it as a base for the

shape of a leafy brush

Stroke Properties

Stroke Taper

Pressure Taper

Layers

4 Haunwmre pobaensTs Gonbwe
Aeranen, B TOM yuaie 1ennoe
cBeveHne BOKPYr Meaysol

Comience a agregar mads
detalles y un brillo
Bushes célido a la medusa.

\ll

Crea un pincel simple para usar como forma de arbusto para el follaje.

116
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I - a 18 P f Hard Smudge
Para aumentar la sensacién de escala y distancia, utiliza el Aerégrafo suave < =

para aplicar suavemente un poco de niebla entre las capas. Esto aclarard el
fondo y simulard una perspectiva atmosférica, aumentando la diferencia de
valor entre las capas y haciendo que la imagen sea mds legible. También puedes
utilizar una capa de Superposicion o Multiplicacién para oscurecer el lado de la
sombra con tonos azules frios para darle mds énfasis a la célida luz del sol.
Utiliza la herramienta Dedo con un pincel redondo duro para moldear la niebla
en formas mads interesantes. El borde afilado del pincel redondo permite crear
bordes duros, que pueden crear un bonito contraste visual con los bordes
naturalmente suaves del Aerégrafo suave.

Grain Sowrce

Crea mds contraste y
agrega mds atmosfera
pintando una niebla entre
las capas

4 Give the image Contrast
and atmosphericity, depicting
fogbetween layers
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Con un pincel de bordes duros,
comience a agregar nubes disefiando
formas interesantes que
complementen su composicién. Use
la herramienta Dedo para mezclar
los bordes y crear secciones tenues y
producir un aspecto mds parecido al
de una nube. No olvide que las
nubes son una parte clave de la
composicién y ofrecen una
oportunidad divertida para disefiar
algunas formas muy gréficas. No
hay muchos otros elementos
naturales que puedan adoptar tantas
formas diferentes e interesantes. El
uso de un pincel de bordes duros le

perx_nit~e centrarse mds claramente en 4. Addthe cloudto theillustration by drawing Anade nubes usando un
el disefio de la forma y hacer que las them with a brush with hard edges,andthen  pincel de bordes duros y
nubes sean lo mds interesantes soften the received contours of "Smudge.” suaviza las partes usando la

posible. herramienta Dedo.




Fantastic landscape
18

Toca + en la paleta de pinceles para agregar un nuevo pincel. Agrega un grano en blanco de la Biblioteca Pro a la
Fuente de grano. En la pestana Trazo, establece el Espaciado en 45 % y la Vibracién en 25 %. En la pestafia
Forma, agrega un 10 % de Dispersién para agregar mas aleatoriedad a la direccién del pincel. Omite la pestafia
Grano, ya que el pincel no necesita ninguna textura. En la pestafia Dindmica, agrega un 45 % de Vibraci6n a la
Dindmica de tamafio para crear un tamafio mds irregular en el pincel. Por dltimo, establece el tamafio de Presion
en 35 % en la pestana Lépiz para obtener algo de control sobre el tamario del pincel.

Bushes

Bushes

Shape Source

\\"

Shape Properties

Shape Filtering

Bushes

P Adjustdifferent brush settings Bushes
to achieve the desired result

Ajuste las diferentes configuraciones del
pincel para crear el efecto deseado.

Brush Rendering Apple Penci! Pressure

Normal

Opacity Dyramwes

Apple Pencil Tit

Sire Dynarmscs

PR T p—————
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Con el nuevo pincel para follaje, pinta
grupos de arbustos alrededor del primer
plano. Comienza con la capa més
alejada, luego aclara el color y pinta una
segunda capa encima. Cambia el color
una vez mas y pinta una tercera capa
para lograr una ilusién de profundidad.
Agrega una nueva capa detras de los
arbustos y pinta algunos arbustos
iluminados para imitar el efecto de la luz
de la medusa mds grande que golpea las
hojas desde atrds. Crea alguna variacion
en el follaje usando un color mds claro
para pintar grupos de flores alrededor y
agrega la forma de un drbol muerto o
algunas ramitas secas.”

P Create multiple layers of
foliage with a new brush

Crea multiples capas de follaje con tu nuevo pincel de follaje

Contintia ajustando los colores y definiendo més detalles alrededor de los puntos Layers
focales. Agrega sugerencias de medusas bebés que emergen del suelo usando el
pincel Speckle. En esta etapa, puedes dejar de usar capas separadas y, en su lugar,
fusionar todo en una sola para reducir el tiempo que pasas saltando entre ellas. Si
no te sientes comodo fusionando todas las capas, simplemente duplica tu archivo
para asegurarte de tener una copia de seguridad en caso de que algo salga mal.
Agrega un brillo a las medusas bebés usando la misma técnica de duplicar y
difuminar la capa. Ademds, agrega una luz de borde a los objetos del primer plano
frente a la medusa gigante, pero no exageres.

Baby Jellyfish

ARTIST'S
ADVICE

Ya pas6 la época de los
grandes cambios
radicales. Una vez que
tengas una base sélida y
la imagen funcione como
un todo, es hora de
trabajar en los detalles.
Pon misica y pinta. Esta
es la parte mds lenta y
quizds la menos
emocionante del proceso
de pintura, pero es
importante que no
intentes hacerlo a las
apuradas.

A. Combinethe layers and zoomin to
spell out the details
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Utilizando el pincel suave, aprovecha al maximo los modos de fusién de capas. Utiliza Superponer para ajustar valores y
colores, Sobreexponer color para afiadir un poco més de fuerza a las fuentes de luz, Multiplicar para oscurecer dreas y Luz
suave para realizar ajustes de color sutiles. Contintia con el proceso de detalle y corrige los errores. Afiade mas medusas
pequefias y humo al fog6n y crea una niebla tenue similar a una nube que capte la luz de las medusas grandes. Concentra el
trabajo de detalle en las dreas cercanas a los puntos focales y deja las dreas menos importantes un poco mds dsperas para
enfatizar atin mds los puntos focales. Una vez que no tengas nada mds que afiadir, deja reposar la pintura durante uno o dos
dias, luego vuelve a ella y haz una pasada final a la imagen.

A. Use layer mixing modes to adjust the color and contrast of . .,
the image A Utilice los modos de fusién de capas para realzar los colores y el
contraste de la imagen

22

Para agregar los toques finales,
fusiona todas las capas. Usa Ajustes >
Enfocar para crear bordes mds nitidos.
(Sugerencia: si haces esto en una capa
duplicada, puedes borrar las partes
que no quieres que se vean afectadas).
Agrega algo de grano creando una
nueva capa y rellendndola con gris
medio. Usa el filtro Ruido al 100 % en
Superposicién y reduce su opacidad a
alrededor del 20 %. Usa los controles
deslizantes Tono, Saturacién y Valor
para reducir la saturacién de la capa a
0, creando un sutil efecto de grano
monocromo. Termina exportando y
compartiendo tu imagen (consulta la
pagina 18).

Noise Layer

P Add Noise and Sharp
filters to give the work a
finished look

Afade filtros de Ruido y Nitidez a la
pintura como toque final.
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La pintura terminada cuenta la historia de un paisaje de fantasia mistica. La paleta de
colores célida pero tenuemente iluminada y el ambiente sobrenatural la
complementan bien.

Planificar la pintura con bocetos preliminares puede evitar que te sientas perdido, lo
que a veces puede suceder cuando se utiliza un enfoque mas espontaneo. Gran parte
del proceso se dedicé a intentar crear una sensacién precisa de escala utilizando pistas
visuales con las que el espectador estarfa familiarizado. Sin estas pistas visuales, las
medusas flotantes podrian parecer medusas de tamafio normal mds cerca de la
cdmara.




Hwxe: Mupax

Beepxy: Wnunb
Allillustrations by Samuel Incilainen



Above: The Observation Tower




FANTASTIC
CREATURE
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YOU'LL LEARN:

» Perfeccione y ajuste su boceto
para obtener formas dindmicas.

» Pintar con pinceles
texturizados e inclinarlos.

» Coloque capas
estratégicamente para respaldar
una imagen final sélida.

» Utilice méscaras de capa para
crear un disefio flexible y
ajustable.

» Crea sombras complejas que
cambian de tono y valor para
crear una sensacién de volumen.




Fantastic creature

01

Comienza dibujando algunos bocetos
sueltos. Si empiezas a trabajar con
demasiados detalles o control demasiado
pronto, tu trabajo puede resultar rigido y
el progreso puede ser lento. Selecciona el
pincel Oval Sketch NK de Tara y
configtralo en un tamario de pincel
mediano o grande para eliminar la
tentacion de entrar en detalles. (Los
detalles sobre cémo descargar el pincel
Oval Sketch NK de Tara se pueden
encontrar en la pagina 208). Busca formas
que te gusten e inspirate en la naturaleza.
Considera qué rasgos fisicos tinicos de los
animales te atraen o que rara vez ves
representados en los disefios de
personajes. Ve si puedes integrarlos en tus
bocetos de diferentes maneras

¥ Create aselection of rough
sketches - it can take a few tries
to find the perfectimage

Crea una seleccién de bocetos sueltos: puede que
necesites varios intentos para encontrar un disefio que
te guste

02

Si ves que una parte de tu boceto
funciona especialmente bien (en el paso
01 era la cabeza), duplica la capa y usa
cada nueva versién para probar algo
nuevo en la pose o la composicién
corporal. Haz hincapié en la
exploracién con criaturas fantésticas:
puedes introducir una anatomia nueva
e inesperada en un disefio si te resulta
demasiado familiar. Intenta utilizar
formas simples y audaces mientras
dibujas, y no sobrecargues el disefio
con detalles innecesarios. Los disefios
simplificados con un equilibrio de
detalles son mds féciles de entender
para el espectador y puedes aprovechar
esa claridad para atraer su atencién a
las dreas de la criatura que quieres que
noten especialmente.

P Pick a suitable body and
pose for a good head picture

Probar diferentes cuerpos y poses
con el disefio de cabeza preferido.

o s o, i N,
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Al empezar a dibujar de forma
imprecisa, puede resultar ttil
trabajar rdpidamente para no
perder el ritmo y empezar a
detallar en lugar de explorar
nuevas ideas. Una forma de
acelerar la fase de boceto es utilizar
la herramienta Licuar. Si un disefio
parece demasiado irregular o
desparejo, o si desea darle forma a
una linea complicada rapidamente
sin tener que volver a dibujarla
varias veces, utilice Ajustes >
Licuar. Hay una variedad de
modos ttiles con los que
experimentar. El modo Empujar le
permitird mover el boceto hacia
adelante y hacia atrds para probar
nuevas formas antes de
comprometerse con un disefio.

A, A prime example of how the push commnd in the
Plastic section can modify your sketch

Un ejemplo extremo de lo que la herramienta
Push de Licuar puede hacer en un boceto

04

Una vez que hayas garabateado y
licuado hasta obtener un boceto con
formas definidas y una buena pose,
reduce la opacidad de la capa a un
nivel bajo para que siga siendo
visible, pero no intrusiva. A
continuacién, crea una nueva capa
encima y tsala para esbozar lineas
mds claras y detalladas sobre el
boceto preliminar que se encuentra
debajo. Esta es la etapa en la que
puedes comenzar a ajustar el disefio
y ser mds especifico con los detalles,
como las ufias y las arrugas.

» El boceto limpio, con el boceto
suelto ligeramente visible debajo
de los brazos y la cola, se ajust6
para dirigir la atencién a la
cabeza.
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f Actions

Antes de pasar al color, da vuelta el + =
lienzo. Esto te permitird ver el dibujo
desde un nuevo dngulo y detectar las
debilidades antes de concentrarte
demasiado en pintar y renderizar.
Para dar vuelta el lienzo, selecciona
Acciones > Lienzo > Dar vuelta el
lienzo horizontalmente. Es comuin
notar problemas de asimetria en los
0jos 0 una perspectiva desigual en
las extremidades y, si bien puede ser
doloroso, es bueno adquirir el hébito
de dar vuelta el lienzo pronto y con
frecuencia. Puedes volver a dibujar
los errores o usar Licuar para volver
a colocarlos en su lugar y luego dar
vuelta el lienzo nuevamente

Al darle la vuelta se

P descubri6 que las branquias
y la boca estaban
ligeramente
desproporcionadas; luego se
ajustaron sutilmente

06

Ahora puedes usar tu nuevo
boceto limpio como guia para
pintar. Para ello, establece el
modo de fusién en Multiplicar
para que sea transltcido y
luego reduce un poco la
opacidad. Crea una nueva
capa debajo de las lineas, que
actuard como base para el
personaje coloreado. Elige un
color de tono medio intenso
para comenzar.

Brush Library

#  Gousche Smudge  Tara's Oval Sketch NK 1

L= coae

e ek

Comience a bloquear el
color usando el pincel
Max Shader Pastel para
cubrir el fondo
rapidamente

127
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En esta nueva capa en blanco, rellena -
cuidadosamente la silueta del personaje con
el color de tono medio. Usa el pincel Max
Shader Pastel para comenzar, ya que es
ancho y puede cubrir las formas grandes
répidamente. (Los detalles sobre cémo
descargar el pincel Max Shader Pastel se
pueden encontrar en la pagina 208). Vuelve
al pincel Oval Sketch NK de Tara para
asegurarte de que los bordes estén bien
limpios. Esto puede llevar algo de tiempo,
asi que ten paciencia si lo haces de manera
prolija y correcta, hard que las cosas sean
mucho més féciles mas adelante.

»  Crea unasilueta definida o
experimenta con formas sueltas y
texturizadas para lograr un estilo
mds relajado

08

La silueta que has creado ahora se puede
utilizar como médscara para ayudar a mantener
cada nuevo color que afiadas a tu personaje
dentro de las lineas del disefio. Primero,
cambia el color base al tono pélido de la parte
inferior del cuerpo de la criatura. Para ello,
selecciona Ajustes > Tono, Saturacién, Brillo y
ajusta los controles deslizantes para ajustar el
color base a un tono de piel medio. A
continuacién, utiliza la forma de méscara para
afiadir el color oscuro de su espalda en una
capa separada.

Ajustar el color sobre la marcha
es uno de los principales
beneficios de trabajar en capas
enmascaradas: todo se puede
‘cambiar durante el proceso.

B

09

Abra el menti Capas y toque
Seleccionar. Aparecerdn lineas
diagonales tenues alrededor de la
silueta, lo que indica que se
seleccion la forma en la capa base.
Con la seleccion activa, cree una
nueva capa, toque la nueva capa
para abrir el ment de opciones y
seleccione Méscara.

Si eres nuevo en el mundo de las

¥ | madscaras, es mejor experimentar ant
de intentar hacer una pieza grande.

BoAswe K 1O AsIamy W
tme/dbooks &

Brush Library

Tara's Oval Sketch NK 1
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Aparecerd una méscara de capa en
blanco y negro sobre la nueva capa en
la ventana emergente Capas, que
muestra la forma blanca de la silueta de
tu personaje rodeada de negro.
Duplicala (emparéjala con su méascara)
varias veces. Estas se convertirdn en las
capas de color de tu criatura. La funcién
de las mdscaras es mantener cada
nuevo color que agregues dentro de las
lineas del disefio, al mismo tiempo que
mantienes de manera flexible cada uno
en su capa separada y ajustable. (Estas
mdscaras también se pueden editar
individualmente).

Pensar en mdscaras y capas
- puede resultar complicadosino |
1 estds acostumbrado a ello. Ten
Ppaciencia contigo mismo. Si te
- tomas el tiempo de aprender los
conceptos bésicos, las mascaras
pueden ser una herramienta
poderosa y versitil. La
- flexibilidad que ofrecen serd ttil |
~ cuando un cliente de repente 4
f quiera algo en azul en lugar de
10jO.

1 1 Utiliza el aerégrafo suave para
pintar el primer color en la capa
enmascarada. Asegtrate de
evitar seleccionar y pintar en la
madscara misma. Utiliza el rojo
para bloquear el color de la
espalda de la criatura,
observando cémo el rojo nunca
se aleja de la silueta nitida del
disefio. La mdscara te permite
pintar libremente dentro de esos
limites. Utiliza los controles
deslizantes de Tono, Saturacién
y Brillo para ajustar el color rojo,
reduciendo la saturacién y el
brillo para crear un color carbén.
Observa cémo la capa base de la
parte inferior del abdomen no se
ve afectada y solo cambia el rojo.

El color rojo aquf es arbitrario:
solo ayuda a demostrar cémo
se pueden ajustar los colores
después.

MdanTacTuyeckoe CylwecTso

Layers

Flat Base

Haz cuatro o cinco copias de
la capa vacia con la mdscara
para rellenarla con color
después, dejando una en
blanco para poder duplicarla
si necesitas mds
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Utilizando la misma técnica, selecciona
una nueva capa del conjunto de capas
enmascaradas que duplicaste en el paso 10.
Generalmente, las zonas de color local se
pueden dividir en capas separadas como
estas. El color local es un término que se
utiliza para referirse al color verdadero de
un objeto sin que lo afecte ninguna luz o
sombra. Tu cabello no es del mismo color
local que tu piel, y tu camisa es distinta a
tu cabello, por lo que dividirfas cada una
de estas capas en capas separadas. Esta
estructura de capas resultard ttil si deseas
realizar cambios en los colores
individuales mds adelante sin cambiar los
colores circundantes. Utilizando un gris
claro, pinta el patrén inspirado en la orca
en la espalda de la criatura en una capa
enmascarada.

13 a

Cuanto mds texturas y patrones se
utilicen, mds divertido serd ver
después el efecto delaluz y la
sombra en la forma.

Siguiendo con la misma linea, utiliza nuevas capas enmascaradas para pintar los ojos, el
pelo, las uiias, las capas de ropa o cualquier cosa que requiera un cambio de color con
respecto al resto del disefio. Para este paso, utiliza capas enmascaradas y el pincel Oval
Sketch NK de Tara para pintar el ojo, las aletas verde azulado de la espalda y la cola, y el
interior turquesa brillante de la boca de la criatura.

Las lineas de tu
boceto acttian

P comouna guia
para el color y el
desarrollo que
sigue a las lineas
precisas conducird
a un mejor
resultado.
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Cada capa de color local puede comenzar
como un solo color plano, pero algunas
dreas requieren una complejidad de color
adicional. Para crear un brillo o un
degradado dentro de una forma que haya
pintado, aplique un bloqueo alfa a los
pixeles de esa capa. Un patrén de tablero
de ajedrez llenard la pequefia imagen de
vista previa de la capa. Esto indica que
los pixeles de esa capa ahora estan
bloqueados y cualquier cosa nueva que
pinte en esta capa permanecera dentro de
los limites de los pixeles que ya haya
pintado en ella.

Layers

p Observe el patrén de
tablero de ajedrez en la
miniatura de la capa:
verifique siempre si los
pixeles estdn bloqueados

Mouth + Gills

15

Con los pixeles bloqueados,
selecciona un nuevo color en el
ment Color y usa el Aerégrafo
suave configurado en un tamafo
de pincel pequefio para comenzar
a pintar. Pinta un color turquesa
mas brillante en la parte posterior
de la boca de la criatura para
indicar que la luz proviene de las
profundidades de su cuerpo. Con
los pixeles de la capa bloqueados
con alfa, el color brillante no se
desviard mds alld de la forma de
la boca que ya has pintado.

Utilice Alpha Lock
para pintar un brillo
o degradado dentro
de una forma que ya
haya pintado

131
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Configurar todos los colores locales,
ajustarlos y agregar complejidad puede
llevar un tiempo, asi que busca un buen
podcast o audiolibro para escuchar si no
te molesta la leve distraccién. Vale la pena
hacer un trabajo ordenado y minucioso,
ya que encontrards que el resto del
proceso es mucho mds sencillo si los
colores base locales estdn en buenas
condiciones. Recuerda desactivar la capa
de boceto de vez en cuando para verificar
qué tan claramente se lee el disefio sin las
lineas.

¥ En esta etapa, las formas y
los colores deben sentirse
fuertes, sin contar toda la
historia: la representacién
completard el resto

17

Una vez que hayas configurado
los colores locales, puedes
comenzar a agregar formas con
luz y sombra. Por encima de los
colores locales, pero debajo de la
capa del boceto (que sigue
actuando como guia en todo el
Pproceso), crea una nueva capa y
configtrala en Multiplicar.
Desplazate hacia abajo hasta la
capa base con la que comenzaste a
colorear, tocala una vez, toca
Seleccionar y, luego, con la
seleccién activa, regresa a tu
nueva capa Multiplicar, técala una
vez y selecciona Mdscara.

Layers

Esta capa
enmascarada serd la
que lleve la mayor
parte de la
representacién; intente
superponer mdltiples
sombras para lograr
una complejidad
adicional.
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Esta capa de Multiplicar actuard
como la capa principal de sombras
para tu disefio. Dado que Multiplicar
hace que los pixeles de la capa sean
transldcidos, todo lo que pintes en
esta capa quedard semitransparente
sobre los colores locales que se
encuentran debajo. Selecciona un
color azul pélido (o experimenta con
una variedad de tonos de sombra) y
comienza a pintar donde se
acumulardn las sombras. Considera
la direccién de la fuente de luz, las
formas dimensionales de la anatomia
de la criatura y cudn brillante o tenue
es la fuente de luz.

Al pintar las sombras, piense
en la suavidad o nitidez del
borde: los bordes suaves
implican formas redondas,
mientras que los bordes
afilados implican pliegues
duros.

4

19

Una de las principales ventajas de este
enfoque en capas es que las sombras se
pueden pintar sin cambiar
permanentemente las capas de color
que se encuentran debajo, lo que
significa que puedes agregar, difuminar
y borrar sombras sin miedo. Usa el
pincel Max Shader Pastel para bloquear
dreas texturizadas grandes de sombras
suaves y el pincel Oval Sketch NK de
Tara para pintar arrugas mds apretadas
y giros precisos en la forma. Con la
herramienta Dedo configurada en el
pincel Max Shader Pastel, tisalo con
moderacién para suavizar las sombras
duras.

Apunta a una mezcla de

! bordes nitidos donde la
forma gira bruscamente y
gradientes suaves donde
los voltimenes son mds
redondos.

BoAMWE Kiuer 10 AM3SINY H TBOPNECTRY BecrasTio
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Max Shader Pastel 1
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Al igual que con las capas de color
locales, pinta las sombras con un
solo color al principio, centrdndote
en la forma y la impresién de forma,
luego afiade color y complejidad.
Para anadir color a las sombras, fija
los pixeles en la capa y luego utiliza
el Aerégrafo suave para cambiar
suavemente el color de la sombra en
las dreas. Pinta suavemente rojos y
dorados donde quieras que la luz
brillante se filtre. Pinta azules
brillantes y verde azulado donde
quieras que la luz fria se refleje. Y
pinta azules y ptirpuras mds oscuros
donde quieras mostrar pliegues y
hoyos profundos

Esta es la capa de
sombra terminada con
todos los colores locales
y la capa base
desactivadas; observe
los cambios de color y
brillo

134
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En este enfoque, las sombras definen la
forma de la luz (similar a la mayoria de
las técnicas de acuarela). Piensa en
dénde podrian ser ttiles algunos efectos
de luz o brillo para aclarar la forma.
Para ello, crea una nueva capa y
configtirala en Superposicién. A
continuacién, utiliza el Aerégrafo suave rtéd Imad N O
configurado en un tamafio de pincel -

grande con colores brillantes para pintar
suavemente dreas de luz brillante sobre
la criatura en esta nueva capa. Pero
tsalo con moderacién, ya que
demasiado puede hacer que una pieza
parezca demasiado cocinada.

El efecto aqui es sutil, pero
el brillo en la boca y en la
joroba del cuello anaden
credibilidad a la luz. | contig )

22

Por dltimo, crea una nueva
capay deja el modo de fusién
en Normal. Usa esta capa
para pintar ajustes opacos
sobre toda la pieza. Crea
crestas de luz, reflejos
especiales o marcas de brillo;
pequeiios detalles que aclaren
las dreas de la anatomia que
no se han representado con
claridad. Segtn tus
preferencias y el tiempo que
dediques, puedes dedicar
mucho tiempo a pintar sobre
la capa superior. La base
sélida de color local, luz y
sombra que creaste debajo te
permitira tener éxito

p  Pequefios afiadidos: reflejos
en los dientes, una pupila
para el ojo, algo de luz en la
mandibula
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Un fondo puede ayudar a proporcionar contexto
y una sensacién de escala. Menos es mds, asi que
ten cuidado de no agregar demasiado contraste
o detalles de alta frecuencia que desvien la
atencién del disefio de tu criatura. Una tundra
nevada de otro mundo es una buena opcién para
esta criatura, ya que se inspir6 en animales de
climas frios. Mantén los valores brillantes y el
contraste bajo detrds del personaje para
asegurarte de que resalte. Desenfoca cada vez
mas las capas segtin su distancia de la criatura
para crear una sensacién de poca profundidad
de campo, lo que también ayudard a centrar la
atenciéon. Una sombra proyectada, una neblina
suave y copos de nieve ayudan a fundamentar el
disefio, y el resultado tiene el interés visual justo
sin distraer del monstruo. Una vez que estés
satisfecho con la imagen, estaré lista para ser
exportada (consulta la pdgina 18).

‘; El fondo sitda a la criatura en su

entorno, realzdndola sin distraerla
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Traditional Painting

Max Wichnay

A los artistas se les suele ensefiar a
centrarse en el disefio y la técnica,
pero también es importante tener
en cuenta las motivaciones de los
personajes y la narracién. Los
personajes merecen un mondlogo
interior y deseos propios. Este
tutorial te ensefiard a crear una
escena divertida y nostalgica de un
nifio escuchando los discos de su
hermano mayor en la cdlida luz de
la tarde después de la escuela
cuando en realidad deberia estar
haciendo sus deberes o limpiando
su desordenada habitacién. La
imagen también incluird buenos
detalles narrativos, como su gato y
un péster de su idolo.

El tutorial cubriré las técnicas
bésicas de pincel, asi como la
creacién de un nuevo pincel de
gouache. Aprenderd a pintar en
Procreate de una manera expresiva
que refuerce la energfa Itidica del
sujeto, utilizando una combinacién
de técnicas con influencia analégica
y flexibilidad digital para crear una
imagen que se vea rica, cdlida y
pintada de manera tradicional, al
mismo tiempo que aprovecha las
ventajas de Procreate.

Ademids, el tutorial lo guiard a
través de algunos trucos de
perspectiva complejos utilizando
las gufas de dibujo de Procreate,
que hacen que la construccién de
escenas sea mds facil que nunca en
la pintura digital.

cT?P.208

YOU'LL LEARN HOW:

Crea miniaturas.

Manipule el color utilizando
Curvas, Balance de color y
Tono y saturacion.

Construya una escena
utilizando gufas de dibujo y
Drawing Assist para la
perspectiva, y QuickShape
para objetos geométricos.

Crea un pincel personalizado.

Aborda la pintura digital
utilizando un estilo
tradicional.
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Una pieza tan compleja necesita miniaturas, asf que empieza por hacer los marcos. Para imitar las proporciones de
la obra de arte, utiliza QuickShape para dibujar lineas rectas de esquina a esquina, creando una X como gufa
(consulta la pagina 36). A continuacién, utiliza Opciones > Lienzo > Guia de dibujo para crear los marcos. Activa la
guia de dibujo y pulsa Editar gufa de dibujo debajo. La configuracién de cuadricula 2D es perfecta. Puedes activar
el dibujo asistido haciendo clic en una capa y seleccionando Asistencia de dibujo. Dibuja lineas verticales y
horizontales para los marcos utilizando las lineas diagonales como guias para mantener las proporciones en su
punto.

tilice QuickShape = . N

b Utilice QuickShap m Layers
y guias de dibujo )
para crear marcos
en miniatura

Panels

Ass sted

Alpha Lc

BOAMBE K7 1O AMIIMNY W TROPNECTBY 68CRAITIO
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Témate un tiempo para pensar en la
composicion y la historia que quieres
contar, luego, en una nueva capa debajo
de los marcos, comienza a dibujar
usando el L4piz Sketchy Sarmento.
Como se muestra en la miniatura
superior izquierda, la idea de esta
imagen comenz6 con un nifio sentado
en el piso, tranquilo y absorto en la
musica; sin embargo, a esta imagen le
faltaba emocién y narracion. Para
repetir la idea de tu primera miniatura,
duplica la capa y luego usa la
herramienta Transformar para mover la
nueva capa al siguiente marco. Dibujar
al nifio tocando su guitarra de aire lo
hace mads activo, lo que llevé a la idea de
agregar al gato que golpea sus dedos

Con cada iteracién el
concepto se desarrolla
y las poses se
perfeccionan.

03

Layers

A continuacion, crea los bocetos en color. |
Primero, copia el dltimo boceto en
miniatura en todos los fotogramas y
apldnalos en un solo boceto juntando las
cuatro capas. Haz que la capa de color

de fondo sea gris tocando la miniatura

para que aparezca el Selector de color.

En una nueva capa, empieza a pintar el
color local de los objetos de la
habitacién. En una nueva capa encima
de esa, oscurece la habitacién pintando
todo el marco de un color azul claro y
configurando el modo de fusién de
capas en Multiplicar. Esto es todo lo que
hay que hacer aqui, ya que la habitacién
estd oscura y a contraluz, pero en la
mayoria de los demds casos puedes
pintar las sombras de forma mas
selectiva, como debajo de un personaje o
proyectadas sobre los objetos.

Color A

Ademas en este punto, use un color .
claro para pintar la luz de la ventana y n
una luz de borde en el personaje y las i g
superficies afectadas, que se pueden
abordar en capas separadas. Create different byers that allow -
you to change the image flexibly and
adjust the colors



Traditional painting

04 Layers =
Para crear la neblina, rellena una capa .
con naranja, pulsa sobre la capa para N — e »

afiadir una mdscara, pulsa sobre la
miniatura de la mdscara e invierte la
madscara para que quede negra. A
continuacién, con el pincel Nube de
grano, pinta suavemente de blanco en la
madscara para revelar el naranja.
Establece el modo de fusién de la capa
naranja en Trama.

Para que la mano y el rostro del
personaje parezcan estar delante de la
neblina, crea una nueva capa sobre la
capa de neblina y crea una mascara de
recorte. Esto hace que todo lo que hagas
en esta capa acttie solo sobre las capas a
las que estd recortada. Como el modo de
fusién Trama trata el negro como
transparente, pinta de negro donde estdn
el rostro y la mano para ocultar el efecto
de la neblina alli. Como alternativa,
puedes pintar esto directamente en la
mdscara, pero este método ofrece mds
flexibilidad si lo necesitas mds adelante.
Afiade el color brillante de la ventana en
una capa separada para proporcionar un
mejor control de ese color
independientemente del color de la
neblina.

2. All byers, on whichthe haze, are ot
shown separately from the local color -
05 pay attention to the guides and » Las capas de neblina aisladas se
silhouettes of the layer muestran sin color local: tenga en
cuenta las siluetas/exclusiones de las
Agrupa todas estas capas. Esto capas de recorte

te permitira duplicar el grupo y
hacer variaciones en la hora del
dia y la paleta de colores. Usa
Filtros > Tono, Saturacion, Brillo
para alterar los colores de la
sombra y la neblina para
encontrar un esquema de
colores que evoque un estado de
4nimo vintage y nostélgico
usando tonos que puedas ver en
una cdmara Polaroid o de 8 mm.
Si los colores de tus marcos se
ven un poco apagados, como en
los cuatro marcos superiores que
se muestran a la derecha, aplana
esos grupos y luego usa Filtros >
Balance de color para llevar los
colores atin mds lejos hasta que
encuentres algo con lo que estés
satisfecho.

& Possible variations of wlor before
selecting a miniature in the bottom right
corner




ARTIST
COUNCIL

Las buenas referencias son cruciales
para contar una buena historia. Como
esta pieza tiene como tema los afios
80, es importante asegurarse de que
todos los objetos y prendas de vestir
sean precisos para la época,
especialmente el tocadiscos. El cerebro
humano es muy bueno para
simplificar el mundo, pero no tanto
para recordar cémo es un tocadiscos
real de los afos 70 u 80. Si basas tu
pieza en la realidad, tu ptblico se
sentird identificado con ella de una
manera mucho mds profunda.

Drawing Guide

06

Ahora, comencemos a refinar el boceto. Establecer la
perspectiva desde el principio te ayudard a empezar a
trabajar en tu personaje para asegurarte de que se sienta
estable. Selecciona Opciones > Lienzo > Editar guia de
dibujo y cambia el modo a Perspectiva. Aleja el zoom y
toca una vez el costado del lienzo a la altura del
horizonte. Toca nuevamente para establecer un segundo
punto de fuga mds alejado del lienzo. Este es un buen
momento para voltear el lienzo, usando Opciones >
Voltear lienzo horizontalmente, para verificar si hay
alguna distorsién extrafia que puedas haber pasado por
alto.

A YCTaHOBMTE NEPCNeKTUBY 13 ABYX TOYEK,
MCNONb3YA HANPABNAIWNE PUCOBAHUA
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Tpaﬂmuuonmaﬂ KUBONUCH

En una nueva capa, comience a r
construir su escena en perspectiva,
permitiendo que el Asistente de dibujo
guie sus lineas hacia los puntos de
fuga sin necesidad de una regla.
Utilice QuickShape para discos o
altavoces circulares, que se invoca
dibujando un circulo y manteniendo
presionado el ldpiz hasta que adopte
una forma limpia (consulte la pagina
36). Mientras sigue sosteniendo el k ‘
lapiz sobre el lienzo, toque el lienzo
con un dedo de la otra mano para que 1
adopte un circulo perfecto donde sea
necesario.

Un registro dibujado con |
QuickShape y luego
transformado en perspectiva e

l[

¥

L)
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En el caso de los altavoces y las
cardtulas de los dlbumes, puede que te
resulte mds facil dibujarlos planos y
luego distorsionarlos en perspectiva
utilizando la herramienta Transformar.
Si mantienes pulsada la esquina,
podras deformarlos hacia las esquinas
de los dlbumes. Haz lo mismo con los
altavoces, para que sean idénticos entre
si. Una vez que hayas distorsionado lo
suficiente los discos en el suelo, haz
una seleccién utilizando la herramienta
Seleccién a mano alzada y desliza tres
dedos hacia abajo en el lienzo para
invocar el mend Copiar y pegar. Una
répida Transformacién moverd el disco
a su lugar.

P Finished graphic

)




ARTIST
COUNCIL

La creacién de pinceles es un
tema muy amplio. Puedes
hacer muchas cosas con los
conceptos bésicos que se
explican aqui, pero la mejor
forma de aprender es

P oy 4 e Shape Source simplemente experimentar. En
uente de forma para la punta de el proceso de creacién de un

pincel y una Fuente de grano para la pincel especifico, es posible
textura del papel, o la textura de la§ que descubras que creas
cerdas en este caso, que se explicard y muchos otros pinceles por

en pasos posteriores. En cada caso, R, P

toca Intercambiar desde la Biblioteca diversificarlos,

Pro para usar formas y texturas de los experimentarlos y

pinceles existentes de Procreate. Los desarrollarlos si e parecen
recursos integrados son excelentes interesantes, incluso sino son
para crear une.\,ampha variedad de exactamente lo que intentabas
clizcitors, TEmSIEn [puietles [meerian oo crear originalmente. Desliza el
o tocar Seleccionar forma para abrir dedo hacia la izquierda en un
un explorador de archivos para cargar

. R X lizad pincel para duplicarlo y juega
us propias imagenes personalizadas con los ajustes hasta que crees

el efecto deseado.

09

Antes de comenzar a pintar, es posible < Untitied Brush
que desees crear un pincel
personalizado para la pieza. Para
crear un pincel nuevo, toca el + en la
parte superior del ment de la
Biblioteca de pinceles. Esto abrird una
pestafia en blanco para tu nuevo
pincel, donde puedes agregar una

El menti de creacién de

pinceles le permite

editar la fuente de N B RN
forma y la fuente de

grano.

10

Una de las configuraciones mas
versdtiles es Grano > Comportamiento
del grano > Movimiento. En la
configuracion predeterminada 100% 100%
Rodante, puede crear efectos como el Rotate
grano de un ldpiz sobre papel. A medida
que arrastra el control deslizante hacia la
izquierda, estira el grano a lo largo del
trazo, creando texturas con vetas mas
largas necesarias para crear un efecto de
cerdas. En esta paleta, Escala determina
el tamario del grano, mientras que Zoom
acttia como un multiplicador del tamafio
de su pincel. En el nivel de Zoom mads
bajo se encuentra la opcién Recortado, lo
que significa que el grano permanece del
mismo tamafio independientemente del
tamafio de su pincel, como podria desear
para un ldpiz. En el nivel mds alto de
Zoom se encuentra la opcion Seguir
tamario, que mantiene el tamafo del
grano en relacién con el tamano de su
pincel, mds como las cerdas de un pincel.
Entre esos dos extremos, puede usar el
control deslizante para seleccionar
niveles mds sutiles de zoom para su Breakdown of grain behavior vo® R 2 M B O
(SHEIRIOL and brush settings

4 MaxU Gouache Thick

Gran Behaviowr

G ain Fivering

None

Un desglose de los efectos del
comportamiento del grano y las
configuraciones del pincel
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Default

Ahora, mira Lépiz > Apple Pencil
Phossure. El tamafio controla la accién de
presionar mds fuerte y hacer que el
pincel sea mds grande. Esto se ve mds
notablemente en pinceles y plumas
estilogrdficas. La opacidad controla qué
tan transparente es la marca, como con
un aerégrafo. El sangrado es casi como
una version de alto contraste de la
opacidad, que ignora la presion mds
delicada y te deja marcas mds audaces y
con mds textura. Es perfecto para crear
un efecto de pincel seco fuerte. Para
obtener més detalles, examina los ajustes
en el pincel MaxU Gouache Thick que se
ha creado para este tutorial.

Opacity

» Los efectos de la presién
sobre un pincel y los ajustes
para el pincel MaxU
Gouache Thick

12

Después de delinear cuidadosamente la
imagen con un pincel similar a un ldpiz,
es hora de relajarse y comenzar a pintar.
Un dibujo preciso proporciona una buena
base para un estilo de pintura mds
expresivo. Es facil perder formas en la
etapa de pintura si no se han definido
bien hasta este punto. Con un dibujo
sélido y los colores ya casi definidos,
puede comenzar a trabajar de manera
mads intuitiva. Importe su estudio de color
desde su otro archivo usando Copiar y
Pegar.

Arte lineal
terminado con
miniatura de
color
importada

Finished graphic
withimported color
miniature

Traditional painting

< MaxU Gouache Thick

Apple Paned Pressure

Appie Paneit T

wox ')




Projects

13

La técnica tradicional habitual es aplicar
un tono al lienzo. Coloca una base de
tonos medios anaranjados para crear un
toque de brillo cdlido al principio. Esto te
permitird pintar de forma suelta y
transparente sin sentir la necesidad de
cubrir cuidadosamente un fondo blanco.
Una buena textura puede ayudar a que el
lienzo se vea a través de ella. Pinta con
Gouache Bristle Gritty de MaxU

b Pintura base de estilo

tradicional, con textura
de MaxU Gouache
Bristle Gritty

14

Coloca algunos tonos medios sueltos,
tomando muestras de colores de la
miniatura de colores con la herramienta
Cuentagotas. Para crear luz reflejada
desde la ventana, pinta tonos mds
célidos cerca de la ventana y tonos mds
frios mds alejados de ella. Estd bien
trabajar un poco desordenado en esta
etapa e ir agregando capas de detalles a
medida que avanzas.

) Establezca
medios tonos
sueltos y
expresivos.



Traditional painting

Es divertido pintar detalles como portadas de dlbumes y
carteles. La mayoria de las veces, puedes pintar colores opacos
tomados del estudio, pero en el caso del cartel sobre la cabeza
del nifio, pintalo sin iluminacién y configura el modo de fusiéon
en Multiplicar, ya que estd sobre una pared blanca que se
difumina de célida a frfa a medida que se desvanece de la
ventana.

1B
o

.

;
\

L

como el cartel,
que estd pintado
sin iluminacién y
luego
multiplicado

TR '
¢
‘ a \ Anade detalles

T

|
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Para crear la atmdsfera neblinosa,
adopta un enfoque similar al de los
bocetos de color. Sin embargo, hay
algo en los colores que se ve un poco
tiza y plano a medida que la neblina
se desvanece. Esto se nota mas
alrededor de las patas del gato.
Reconstruye las capas, pintando
neblina blanca sobre una capa negra
configurada en modo de fusién
Trama, luego recorta las siluetas de la
mano, la cara, el cordén y el gato
fuera de la neblina usando capas
Multiplicar (llamadas aqui capas "de
retencién"). Ahora el color naranja
proviene de dos capas recortadas
sobre esta pila; una configurada en
Superponer para calentar los grises y
la superior configurada en
Multiplicar para tefiir todo. El
resultado es més fécil de trabajar y
ajustar, y tiene una caida mucho mds
agradable.

»  Comparacién de la antigua
configuracion de neblina y la nueva noer sarirg v m
configuracion mds rica con una caida
mds calida
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Las persianas y los marcos de las
ventanas se encuentran debajo de la
capa de neblina, por lo que se benefician
de la luz célida. Pinte la luz amarilla que
entra por las persianas sobre la neblina
para poder trabajar de manera mds
predecible, sin la influencia artificial de
la neblina. Mezcle un poco de calidez y
frio en esta capa para dar a entender el
cielo y el vecindario de afuera, lo que no
podria hacer si hubiera una gran capa
naranja encima. Para darle a la pintura
un toque mds tradicional, acepte las
imperfecciones y no se preocupe por
crear lineas perfectamente rectas.

El resultado de las capas de
ventana sobre las capas de
neblina.

Lk:]

Puedes utilizar un concepto
llamado contraste simultdneo, que
consiste en colocar dos colores
diferentes con un brillo similar
uno al lado del otro. Esto puede
crear una sensacion de vitalidad y
energfa. Cuando la pintura base
célida resalta a través de las
paredes y la alfombra frias, crea un
atractivo visual. El efecto es
especialmente visible en el
amarillo brillante y los azules de la
ventana. Es perfecto para fuentes
de luz muy célidas, luz reflejada,
tonos de piel intensos y
translucidez. Es facil de crear si
colocas una gota de pintura en el
color que deseas combinar y luego,
en el selector de color, mueves los
controles deslizantes de Tono o
Saturacién y afinas el control
deslizante de brillo hasta que
encuentres el color que coincida
con el brillo y parezca que realza el
primer color en las muestras de la
parte superior derecha.

Utilice detalles para profundizar la narracién en una
imagen.

Colors

TpaguuMOoHHAA XUBONUCH
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Los detalles como el cartel en la pared
son una excelente manera de afiadir una
historia a una imagen. Cuando el
hombre del cartel era simplemente un
musico de pelo raro con un chaleco
ridiculo, no aportaba mucho a la
historia. Sin embargo, cuando se lo
vuelve a dibujar para que esté tocando
la guitarra en una postura que refleja la
del nifio, sugiere que el nifio lo idolatra
y disfruta de la misma cancién. El hecho
de que el guitarrista sea muy
musculoso, mientras que el nifio es
flacucho, afiade mds narrativa.

p Utilice detalles
para profundizar
la narracién en
una imagen.

20

El cable de los auriculares es facil de sobredetallar, asi que opta por un
enfoque estilizado. Crea una mdscara y pinta de negro algunas areas, luego
vuelve a pintar los bucles de blanco. Rompe el sombreado en el cable
configurando la capa en Bloqueo alfa, asegurdndote de que no puedas
pintar fuera de lo que ya es opaco. El fondo de tablero de ajedrez en la
miniatura te indica que estd bloqueado. A continuacién, pinta algunos
trazos calidos y frios en la capa del cable con marcas espirales similares.

‘ Cpenaite wHyp
OT HaYyLWHWKOB
CTUNN30BaHHON AETanbio
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A medida que vayas probando los colores
alrededor de la pintura, desactiva las capas
de neblina para que los colores no se diluyan
con el naranja si pintas debajo. Cuantas mds
capas tengas, mds dificil serd manejarlas, por
lo que en este punto es posible que desees
aplanar las capas de tu pintura. Una vez !
aplanadas, puedes comenzar a pintar detalles
sobre la pintura. Esto ahorra espacio y aun
permite cierta flexibilidad en caso de que
cometas un error

Aplana tus capas y

P luego comienza a
trabajar los detalles
sobre ellas.

22

Trabajando sobre la imagen aplanada, 23
concéntrate en limpiar los bordes
tomando muestras de colores

e e e El ultimo elemento importante que hay que afiadir es la luz del borde. Esto es lo

capa a otra. Comienza a refinar el que atrae la mirada del esEJectador hacia el punto focak asi que reserva los tonos
rostro y las manos; limpia los bordes, mads oscuros y las luces mds claras para el rostro del nifio. Del mismo modo, el
pero ten cuidado de no hacer rostro y las manos deben contener la mayor cantidad de detalles, y caer en la
demasiado zoom ni reducir demasiado habitacién mds vaga y con menos contraste que rodea al personaje.

el tamafio del pincel. Las pinceladas .,

demasiado limpias y definidas son un
claro indicio de que una pintura es

digital, asi que mantén las pinceladas 4
expresivas cuando intentes crear una
imagen que parezca creada con medios
mds tradicionales.

La luz del borde es
crucial para que la
composicién
destaque al nifio del
fondo.

A focuson drawing your
face

153
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Anadir una ligera vifieta a la
habitacién ayudard a atraer al
espectador, ademads los tonos
frios complementaran la
neblina cdlida. Hazlo pintando
algunas sombras suaves de
color azul oscuro en las
esquinas en una nueva capa
configurada en Superposicién.
Para afiadir un poco més de
calor a la luz del borde, utiliza
el Maxu Gouache Bristle Gritty
en una nueva capa
configurada en Color mas
claro, pinta con pincel seco un
poco de naranja calido
alrededor de los reflejos mds
brillantes. Por altimo, anade
un poco de grano rellenando
una nueva capa con un 50 %
de gris, configtirala en
Superposicion y utiliza Filtros
> Ruido para afiadir algo de
ruido. Utilizando Desenfoque
gaussiano, difumina el ruido
un par de pixeles y luego
reduce la opacidad de la capa
a alrededor del 25 % para que
sea muy sutil. Una vez que
sientas que tu imagen estd
terminada, puedes exportarla
(consulta la pagina 18)

I "Highlight," glare and a
layer of grit
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Glow Under Binds.
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Este tutorial paso a paso te ensefiard a
crear una pintura dindmica de una nave
espacial usando las herramientas y los
pinceles predeterminados de Procreate.
Los principiantes recibirdn una guia a
través de la creacién de obras de arte de
ciencia ficcién de principio a fin, mientras
que los artistas avanzados descubrirdn
consejos y trucos interesantes.

El tutorial le mostrard como configurar
un lienzo, ademds de todos los ajustes
bésicos. Demostrard el poder de la
herramienta Simetria y c6mo se puede
utilizar para iniciar su proceso de disefio.
Cubrird la importancia de una buena
gestion de capas y cémo utilizar los
distintos modos de fusién de capas.
Ademds de los aspectos técnicos, también
aprenderd a crear una buena
composicién, cémo comenzar una
pintura y cémo desarrollarla paso a paso
hasta obtener una obra de arte terminada.

En este tutorial, que muestra cémo pintar
un pequeno y 4gil buque de guerra, que
se desplaza a toda velocidad sobre un
paisaje dorado con el sol naciente de
fondo, se explorard cémo crear efectos de
iluminacién épicos y afiadir movimiento
y velocidad a la imagen. Se explicarad
c6mo utilizar un enfoque pictorico para el
fondo y uno ligeramente mds limpio para
el propio buque, con el fin de crear un
fuerte contraste para facilitar la lectura.
Ademds, se utilizardn varios pinceles
predeterminados y se ensefiard a crear
una imagen impactante y de aspecto
realista utilizando métodos muy
sencillos.

Crea una buena composicién.

Gestiona bien tus capas.

Utilice la herramienta Simetria
] y la herramienta Seleccién.

» Crea luces y efectos.

R / Crea una imagen dindmica con
movimiento y velocidad.

I BOADIE Krwer 11O ANIIMIY W TROPNECTDY GeC nanre
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Comience por crear y
configurar un nuevo archivo.
Elija Crear tamafio
personalizado e ingrese 4000
pixeles de ancho, 2151 pixeles
de alto, 300 ppp y sSRGB como
modo de color. Si experimenta
con el tamario del lienzo, notard
que la cantidad de capas
disponibles en el archivo
cambiard. Cuanto mas grande
sea el archivo, menor serd la
cantidad de capas permitidas

02

Generar nuevas ideas siempre es un
desafio, por lo que es importante tener
una gran biblioteca de imagenes para
usar como inspiracién y referencias
durante tu proceso creativo. Estas
imdgenes pueden ser obras de arte y/o
fotos de otros artistas, o fotos que hayas
tomado td mismo. Comenzar a
almacenar dichas imagenes en tu
dispositivo te ayudara a crear una
biblioteca visual en tu cabeza, que es
esencial para tu proceso de disefio.
Navega por tu biblioteca de imdgenes
para encontrar inspiracién para disefios
de naves espaciales interesantes.

03

La herramienta Simetria puede resultar
increiblemente ttil al crear los primeros
bocetos. Seleccione Acciones > Lienzo y
habilite la Guia de dibujo. A
continuacién, seleccione Editar Guia de
dibujo > Simetria > Vertical > Listo.
Esto le permite reflejar cada linea de un
lado al otro. Uselo para crear algunos
bocetos iniciales de naves espaciales.
Algunas de sus capas pueden tener la
pequena etiqueta Asistida, lo que
significa que la capa usa su
configuracion de simetria. Si desea
deshabilitarla, toque la capa y luego
toque Asistencia de dibujo. Esta
herramienta es util al crear estructuras
artificiales, lo que da lugar a accidentes
felices que pueden ayudarlo a
encontrar formas interesantes.

BOAbwe Kroer 10 AW3swy W TBOPNECTRY £

Custom Canvas

¢ Configurar
los ajustes
del lienzo

Configurar
simetria

Set "Symmetry"

KocMuyeckuin kopabne
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Otro método titil para crear disefios
interesantes es dibujar pequefios
bocetos en blanco y negro. Con un
pincel negro con una opacidad del
100 %, comience a dibujar formas
aleatorias, pero no entre en detalles.
Pruebe a utilizar la herramienta
Borrar para editar las formas.
Cuando dibuje una forma que le
guste, cree un boceto mds detallado
en base a ella. Intente crear una
variedad de disefios diferentes para
tener una buena seleccién entre la
que elegir.

B Space Ship
Outline

Bocetos de naves espaciales

05

Una vez que tenga varias ideas
posibles para el disefio de su nave
espacial, piense en cémo
presentarla. Por ejemplo, decida si
desea utilizar un formato horizontal
o vertical. Los formatos
horizontales suelen crear energia
hacia los lados, mientras que los
formatos verticales lo hacen en
direccién vertical. Las imdgenes
horizontales tienden a crear una
sensacion mds cinematogréfica y
son perfectas para sujetos grandes o
anchos, mientras que los verticales
son perfectos para ilustrar alturas o
lineas de horizonte
extremadamente inclinadas.

JFhumbnail
foralbum

and portrait
Orientation

Miniaturas en formato horizontal y vertical

160
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Toma la miniatura que elegiste y
comienza a dibujar un boceto mds
refinado. Este es el momento de
pensar en los detalles del disefio de
tu nave espacial. Ademds, considera
lo que planeas mostrar en el fondo y
cémo eso puede respaldar el disefio
de tu nave espacial. Aqui se
selecciond la miniatura de paisaje
nimero cinco. Para una escena
dindmica como esta, un horizonte
inclinado es esencial para ilustrar la
velocidad y el movimiento. Rompe
la armonia pacifica y la atmésfera
sélida que crea una linea de
horizonte recta. Inclina desde la
parte inferior izquierda hacia la
parte superior derecha para
transmitir una sensacién positiva, o
al revés para una ligeramente
negativa.

AEinal sketch

07

Una vez que hayas terminado el boceto, el siguiente paso es crear algunas capas bésicas para
pintar los diferentes elementos de la imagen. Utiliza la herramienta Seleccion para seleccionar la
forma de la nave espacial. Si tocas desde un punto A hasta un punto B, se creard una linea de
seleccion recta entre esos dos puntos, mientras que si dibujas una linea, se creard una linea de
seleccién organica a mano alzada. Crea una nueva capa y selecciona Rellenar capa. Esto rellenara
la seleccién con el color seleccionado actualmente. Repite este proceso para todos los elementos
del fondo.

W SelectFill Layer to Paint your
highlighted area

Clear

Layer 2 N B

Alpha Lock

Mask

Invert

Reference
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A continuacion, crea un circulo

perfecto para el sol con

QuickShape (consulta la pdgina

36). Selecciona Pinceles > Pincel

redondo con un color blanco.

Dibuja un circulo cerrado y

mantén el ldpiz sobre el lienzo 4. Crea un circulo perfecto usando
durante unos segundos hasta que QuickShape
adopte una forma redonda precisa.

Pulsa Editar forma > Circulo y tu

forma redonda se transformard en

un circulo perfecto. Rellena el

circulo arrastrando el punto de

color desde la esquina superior

derecha hasta el circulo

s -
Rellena el circulo arrastrando el color desde
la esquina superior derecha hasta el circulo.
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Una vez que hayas configurado estas capas, puedes comenzar a pintar. Crea una nueva
capa sobre cada una de las capas base, técalas una vez y luego selecciona Mdscara de
recorte. Ahora, todo lo que pintes en estas nuevas capas solo serd visible en la capa de
abajo. Comienza con el cielo. Selecciona el pincel suave y comienza a pintar un
degradado azul brillante en la parte inferior del fondo del cielo. Usa el control deslizante
de la izquierda para alternar el tamafio del pincel y el mismo pincel para colorear el
paisaje con amarillos y marrones. Agrega un degradado azul sutil a las montafias y
luego rellena la capa de la nave espacial con gris oscuro.

" 4
Estructura de capas

v

Utilice mascaras de recorte
para pintar con colores bésicos




Spaceship
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Asegtrate de que tus valores sean correctos. Los valores son la informacién de brillo de los
pixeles, desde el blanco puro, pasando por los tonos grises, hasta el negro puro. Si un elemento
estd mds alejado en el fondo, asegtirate de que las partes mds oscuras de ese elemento sean mds
brillantes que las partes oscuras correspondientes de un objeto similar en primer plano. Los
elementos en el fondo son mds brillantes que en el primer plano. Para comprobar esto a
intervalos regulares, crea una nueva capa encima de todo lo demds y rellénala con negro puro.
Cambia el modo de fusién de capas de Normal a Color > Saturacién. La N pequefia cambiard a
Sa. Cuando esta capa esté activa, podrds ver cémo se ven tus valores. Puedes ocultar y mostrar
esta capa durante todo el proceso de disefio.

P

W Create aseparate layer
to check values

ADVICE TO
THE ARTIST

Ahora tienes una base sélida sobre la que construir tu
pintura. La informacién clave estd en el lienzo y ya
deberias poder ver hacia dénde va la pintura. Intenta
siempre dedicar el tiempo necesario a crear esta base.
Después de horas de renderizar y pulir, puede ser
extremadamente frustrante darse cuenta de que algo
bésico no funciona en tu imagen. g
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Utiliza los modos de fusién de
capas para crear un efecto de luz
solar espectacular. Crea una
nueva capa y, a continuacién,
utiliza el Pincel redondo para
pintar un tridngulo naranja
difuminado alrededor del sol. El
lado largo del tridngulo estd
alineado con la linea del
horizonte. Configura el modo de
fusion de capas en Luz dura con
un 40 % de opacidad. A
continuacion, crea una nueva
capa. Pinta un circulo naranja
difuminado que sea ligeramente
mds grande que el sol y configura
el modo de fusién en Afiadir con
un 50 % de opacidad.
Nuevamente, crea una nueva
capa. Pinta un circulo mucho mds
difuminado que también sea
ligeramente mds grande que el
sol, utilizando un naranja mas
oscuro esta vez. Configura el
modo de fusién en Afiadir con un
50 % de opacidad. Agrupa todas
las capas nuevas. Esto te permitird
habilitar y deshabilitar el efecto
de vez en cuando. Continta
pintando con el efecto del sol
oculto
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12 Brush Library +

El siguiente paso es agregar nubes al

cielo. Con el pincel acrilico hiimedo, o Poxehoy Punce
pinta manchas de tonos azules y iR
naranjas oscuros en la capa de fondo
del cielo. A continuacién, utiliza la A sechng
herramienta Dedo con el pincel de o
pintura al 6leo para mezclar los -
colores en trazos horizontales. 7. Cagraphy
Siéntete libre de pintar con més

N . & Punting
colores y de difuminarlos
nuevamente hasta que estés § Atisie

satisfecho con el resultado

[ -

PAdd areas of color o Tutme
A Twpentine
/3 Abarraer
Afade manchas de color B Checons '

€ Eomorts Gouache
& Sorypaints ‘
Q@  reucnups Frevee

Mézclalos usando la F R {

herramienta Dedo
4+  Lumlnance

Watercolor 1 -

p Sstirin the color
using the "Smudge"
tool

13

Ahora, aflade detalles a la
capa del paisaje. Crea una
nueva capa sobre la capa de
color bésica de tu paisaje y

configtrala como mdscara de Pinta un trazo

recorte. Afiade amarillos y y luego elige
marrones brillantes a los un color
lados de las montafias que cercano.

miran hacia el sol usando el
pincel acrilico hiimedo. Para
ello, selecciona un color con
la herramienta Cuentagotas y
pinta un trazo en una
direccién determinada. A
continuacion, elige el color
que esta justo al lado del

4 Create asmear,
then select the
color closestto it

primer trazo y pinta otro Pinte una
trazo ligeramente inclinado segunda
en la direccién opuesta, pincelada,
mientras pintas sobre el Iigeramen,te
primer trazo. Esta técnica inclinada sobre
creard un bonito aspecto la primera
pictérico que forma .
pinceladas en forma de
triangulo con las que puedes 4 Crenine
esculpir tu paisaje :menz'(
Yrnom nosepx
npeabiaywero

o 10 ast3awmy W TROPNECTBY

'dbooks & vk.com/dbooks
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Selecciona el pincel de 6leo y utiliza
la misma técnica de pintura (descrita
en el paso anterior) para afiadir mds
detalles y color a tu paisaje. A
continuacién, utiliza el pincel de
trementina y el pincel oriental para
pintar drboles pequefios. Disminuye
el tamafio de los drboles hacia el
horizonte para afiadir profundidad a
tu paisaje. Anade algunos tonos
azules a las zonas de sombra, como
debajo de los drboles y en los lados
de las montafas que no estdn
orientados hacia el sol.

"T(;:Ik;l)c::lr?;( rb(’r&ls(r:( tails into the landscape with a A Afiade detalles al paisaje usando el

pincel de pintura al dleo.

gregue

& Draw small trees A Add more trees sombras azules

# Picture blue shadows under

Aadir & = trees and unlit debajo de los
LY TR sun sides of the mountains drboles y alos
1 5 lados de la
montafia que
1 Use the selection to estardn en
A continuacion, crea un rio. Utiliza P :::S:“ the shape of the sombra.

la herramienta Seleccién para
dibujar una forma de serpiente en
el lugar donde quieres que esté el
rio. Cierra la seleccién conectando
el punto inicial y final de la ruta de
seleccién y crea una nueva capa.
Selecciona una capa de relleno de
color amarillo muy brillante y, a
continuacién, establece la capa en
Bloqueo alfa. Esto solo te permitird
pintar sobre los pixeles que ya
existen en esa capa. Afiade algunos
degradados sutiles de color blanco
o amarillo al rio

Crea la selecci6n para el rio.

2 Pour the allotment
made for theriver




Spaceship
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Con el fondo casi terminado, es hora de comenzar a renderizar la nave espacial. Establezca la capa
de boceto como una méscara de recorte sobre la capa base de la nave espacial que creé al principio.
Establezca la opacidad al 20% para que pueda ver algunos de los detalles. Cree una nueva capa y
use QuickShape para agregar las dos turbinas redondas dibujando el circulo y luego sosteniendo el
lapiz sobre la pantalla (consulte la pagina 36). Use el mismo método para crear la carcasa superior
de la nave espacial. Establezca la capa de la carcasa en Alpha Lock y use el Pincel redondo para
agregar un sombreado bésico. (Habilite la luz del sol para tener una mejor idea de esto). A
continuacion, use el pincel Nikko Rull para agregar mds detalles a la nave espacial.

4 Draw neat lines with the "Fast # Brush the main shadows with a 4 Draw bright details
Figure"tool "round" brus| and the surfaces of the Nikko Rull
brush
Crea lineas limpias usando QuickShape Agregue sombreado basico o
usando el pincel redondo Agregue detalles nitidos y
material usando el pincel
Nikko Rull

17

Usa el color para afiadir detalles
visualmente interesantes a la nave
espacial. Crea una nueva capa y
establece el modo de fusién en
Multiplicar. Utiliza un rojo
brillante para afiadir patrones
llamativos al cuerpo de la nave.
Comienza con trazos dsperos y
refinalos una vez que hayas
encontrado una buena forma. A
continuacién, pule la nave
espacial y conecta la carcasa
superior con la parte inferior de la
nave; luego, aiade una franja de
luz al borde frontal de las alas.

#% Add color, to make the design of the #% Draw the rest of the spaceship and bring
spaceship more visually interesting to mind the final image
Afade mds funciones a
Agregue color para obtener detalles la nave espacial y luego
visuales mds interesantes pulela

BoABWE Krar 1O ANy W TEOPYECTEY GecnasTo:
t.me/dbooks & vk.com/dbooks
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Actualmente, la imagen no crea una
fuerte sensacién de movimiento. Para
cambiar eso, crea un rastro blanco dejado
por la nave espacial en el cielo, que
muestre de dénde viene la nave y hacia
dénde se dirige: hacia el espectador. Las
lineas de velocidad son otro efecto ttil,
que realzan la sensacién de accién al
agregar lineas o rayas alrededor del sujeto
en movimiento. Primero, reorganiza tus
capas. Muestra el grupo de efectos de luz
solar. Selecciona todas tus capas,
agrupalas, duplica el grupo y luego ‘

aplana el nuevo grupo. Ahora tienes una

version fusionada de todo, y todas las AAdd a trace of the engine in the sky to show where the spaceship came from
demds capas estdn guardadas en tu grupo
de respaldo a continuacién. A
continuacién, usa la herramienta Dedo
con el pincel de Pintura al éleo y pinta
suavemente las lineas de velocidad
siguiendo el movimiento de la nave. Usa
el Pincel suave para agregar algunas
naves espaciales adicionales en el fondo.

19

A. Draw vector speed lines A. There are morevector lines showing
Ahora es el momento de afiadir algunos the direction of the spacecraft

efectos de luz a la nave espacial. Crea una
nueva capa y utiliza el Pincel suave con
un azul brillante para pintar sobre las
partes de la nave espacial que deseas que
brillen. En este caso, se trata de la estela
detrds de la nave espacial, las turbinas
redondas y las delgadas rayas de luz en el
borde de las alas. Configura el modo de
fusién de capas en Trama para crear un
llamativo resplandor azul.

Layers }

 BueLight s .
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A continuacion, retoca toda la imagen
con una pequefia correccién de color.
Para que esto afecte a toda la imagen,
debes colocar todo en una sola capa.
Selecciona todas las capas y grupos de
capas y agrdpalos en un nuevo grupo.
Duplicalo y selecciona Acoplar. A
continuacién, selecciona Ajustes >
Balance de color y usa los controles
deslizantes para retocar la imagen con
un tono rojizo/violeta.

Utilice Balance de color

para aplicar una
correccion de color

Kocmuueckui kopabne

Resel

Preview

Magenta

Undo

Shadows

21

Crea una nueva capa y aiade los
detalles finales, como las estelas de
humo emitidas por las turbinas de
la nave espacial y algunas lineas de
velocidad mds. Una vez que estés
satisfecho con el resultado,
selecciona todas las capas,
agrupalas, duplica el grupo y
apldnalo. Afiade un efecto de
Enfocar a la nueva capa fusionada
mediante Ajustes > Enfocar, y
establece la intensidad en alrededor
del 80 %.

p Anade toques finales
a tu imagen

.
Layers
e i
e
- "
-
1l ¥ . h

u y
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Ahora que tu obra de arte estd terminada, puedes
exportarla y compartirla con el mundo (ver pagina 18).

170
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Dibujar en Procreate en un iPad
tiene muchas ventajas, la més
importante es que te permite pintar
digitalmente en cualquier lugar
que elijas. Puedes llevarlo contigo
y crear bocetos rapidos de lo que te
llame la atencién. Es mucho mds
rapido y facil simplemente llevar el
iPad en tu bolso que cargar con
una gran cantidad de materiales de
arte. Sin embargo, hay algunas
consideraciones que se deben tener
en cuenta, como elegir el lugar
para dibujar cuando te preparas
para una sesién mads larga.

Este tutorial paso a paso te
mostrard cémo dibujar en el lugar
y capturar una escena al aire libre
bellamente iluminada, usando solo
un pincel estdndar de Procreate
ligeramente modificado. Cubrird
cémo usar el pincel de manera
versatil para capturar la
iluminacién de una escena,
utilizando varios modos de fusién
de capas y herramientas que hacen
que pintar en Procreate sea mucho
mads fcil. El tutorial también te
mostraré ciertas técnicas para crear
colores mds vibrantes y vivos,
especialmente cuando pintas
mucha vegetacion.

tme/dbooks & vk.com/dbooks

, Edita un pincel estdndar.

Utilice modos de fusién de
capas.

Utilice mascaras de recorte.
Utilice el bloqueo alfa.

Pintar con mdéscaras.
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Cuando pintes al aire libre, es
importante vestirte apropiadamente,
ya que podrias estar sentado alli por
un tiempo. Una pequefia estera de
espuma para sentarse se puede llevar
fécilmente para esas ocasiones. Una
pequeiia silla plegable puede ser una
opcién mds cémoda, pero depende de
la vista que quieras tener. Al elegir tu
lugar, evita sentarte en el medio de un
camino y asegtrate de que la luz solar
no incida directamente sobre tu iPad
mientras estds trabajando, ya que
puede ser dificil ver lo que estas
dibujando cuando esto sucede.

Una pequeiia
alfombra es
muy ttil para
dibujar al aire
libre.

»

02

Este tutorial se cre6 con un pincel
Lapiz HB estdndar modificado,
que se encuentra en Pinceles >
Dibujo. El Lapiz HB
originalmente tiene limites de
tamafio muy pequefios, pero al
tocar Lapiz HB podrd acceder a
los ments de edicién de pinceles.
Seleccione la pestafia General >
Limites de tamafio y cambie el
control deslizante Mdx. a
aproximadamente 140 %. Si atin
desea conservar su pincel Lépiz
HB original, dupliquelo.

Modifica tu ldpiz
) HB para
producir un
pincel versatil
con una
excelente textura

BOAME mremr N0 ANIIMIY M TBOPNECTEY becrasTio
tme/dbooks & vk.com/dbooks

Kocmuueckunm kopabne
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Explora la ubicacién elegida en busca
de una buena vista para pintar. Puedes
encontrar una escena bien enmarcada
haciendo una ventana con tus manos y
mirando a través de ella. Una vez que
tengas la escena, comienza dibujando
pautas de perspectiva aproximadas y
luego dibuja un primer boceto rdpido.
En esta etapa del dibujo digital,
puedes mover elementos por el lienzo
para mejorar la composicién. Haz una
seleccion de tu dibujo usando
Seleccién > Mano alzada y luego
dibuja alrededor de tu seleccién.

b Elige tu escena y crea
un boceto preliminar.

04

Pulsa Transformar para terminar de
editar la seleccién y, a continuacién,
pulsa y arrastra para reposicionarla
en otra parte del lienzo. Ademds de
mover la seleccién, también puedes
editarla de varias formas, como
voltearla o deformarla si es necesario.
Intenta conseguir la composicién
correcta en esta primera fase.
Equilibra los elementos y asegtirate
de que el espaciado sea el correcto,
pero asegtrate de que no sea
demasiado regular. Si colocas el
punto focal ligeramente descentrado,
en lugar de en el medio, la imagen
resultard mds interesante.

Nearest Neighbour

P Balance the composition
of your sketch

(176
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Una vez que hayas terminado de
editar tu boceto preliminar, comienza
a perfeccionarlo y a agregar mds
detalles, delineando también las
dreas de luz y sombra. Puede
resultar ttil esbozar algunas lineas
de volumen y perspectiva, como en
el camino que conduce al puente.
Esta etapa puede ser un poco
desordenada, ya que no necesitards
este dibujo lineal mds adelante. Ten
en cuenta la composicién y trabaja
este boceto en la pintura.

. Perfeccione el boceto
lo suficiente para
que tenga toda la
informacién que
necesita

06

Cuando comiences a dibujar en Procreate,
dibujards automdticamente en una nueva capa
sobre la capa de fondo. Cada capa se puede
configurar con un modo de fusién de capas
diferente, el mas bésico de los cuales es Oscurecer

> Mqltiplicgr. Todo lo que esté en esta capa se ¥ Multiplying s one of
multiplicard y se mezclard visualmente con la the main modes of
capa que esta debajo. Configura la capa de boceto layer mixing

en Multiplicar. in digital painting

T

-

—
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gntes de comenzar a hacer un boceto en color,
considere cambiar el color de la capa de fondo.
Como el verde serd el color dominante en esta
escena al aire libre, el rojo es una buena opcién
para el fondo, ya que es el color complementario

Background Done

del verde. Si establece el color de fondo en rojo, Cambiar el color de
podrd verse aqui y alld en su pintura, lo que le ¥ fondo puede darle vida
dard calidez y hard que el verde brille m4s. Para extra a los colores que
cambiar el color de fondo, toque la capa para coloques en capas

abrir el Selector de color. superiores

(11

Crea tu boceto de color en una capa
debajo del boceto preliminar. El
boceto de color es importante para
decidir el esquema de color general.
Si primero realizas un boceto de
color, evitards darte cuenta de que no
te gustan los colores que elegiste a
mitad de la pintura. Crea un par de
bocetos de color y experimenta hasta
que estés satisfecho con los colores y
puedas ver la direccion que quieres
que tome la pintura en términos de
color. Si eliges un tamafio de pincel
bastante grande, evitards caer en la
trampa de detallar demasiado el
boceto.

P Creabocetos en
color para
decidir los
colores
adecuados para
tu pintura.

178
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Crea una nueva capa debajo del boceto,
configtirala en Normal y comienza a
pintar los colores en la parte posterior de
la escena. Si comienzas desde atrds, te
asegurards de que los colores correctos
brillen debajo de las capas que vayas
colocando gradualmente sobre ellas.
Como esta escena estd a contraluz, con la
luz que entra a través de los drboles, esta
capa contendra algunos de los colores
mads brillantes y saturados de la pintura.
Recuerda desactivar la capa del boceto de
vez en cuando para poder ver los colores
por sf solos.

Pinta los colores de fondo
primero.

10

Después de establecer los colores de
fondo, comience a pintar los drboles en
nuevas capas. Divida el drbol grande en
dos capas: una para las ramas
delanteras y otra para las ramas traseras
que se superponen con las ramas
delanteras. Los drboles de fondo se
pueden dibujar en una sola capa, ya que
no se superponen. Mantener los objetos
en capas separadas facilita el control de
los bordes y facilitard el sombreado més
adelante. Le permitird borrar partes de
los drboles mds tarde, sin dafiar otras
partes de la pintura. Pero no coloque
todos los objetos en una nueva capa, eso
resultara demasiado confuso, solo los
que se superponen

Mantenga los
> elementos
superpuestos
en capas
separadas
para facilitar la
representacion
y obtener
formas nitidas

Plein air

Layers

L3 ‘;{

u 4
[
AR
il
Lo |
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A continuacién, bloquee el verde de fondo, inclinando
el ldpiz para crear un trazo amplio y granulado.
Experimente con el dngulo en el que sostiene el lapiz.
El trazo del 14piz HB es bastante preciso cuando se
sostiene recto, pero cuando se inclina se vuelve mds
translicido y granulado. Bloquee los verdes en
diferentes tonos para crear variacién. Diferentes
arboles tienen diferentes tonos de verde, e incluso
dentro de un mismo drbol los tonos pueden verse
diferentes. Por ejemplo, las hojas en un cierto angulo
reflejan el azul del cielo, y pueden verse brillantes y
mds cercanas al color amarillo cuando la luz del sol
brilla a través de ellas.

Layers

A Experiment with the tilt of the stylus,
and then apply the greens
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Para agregar alguna variacion de
color a las hojas del frente y aclararlas
y darles brillo hacia los bordes, es ttil
colocarlas en una capa separada,
nuevamente debido a la
superposicién. Debes evitar tener que
hacer un seguimiento de los bordes
del &rbol del frente contra el otro
verde. La forma mds fécil de lograr
esto es aplicar un bloqueo alfa a la
capa.

» Alpha Lock es la forma mas facil y
limpia de pintar variaciones de color.

o
-
¥

-

13

Cuando se utiliza Bloqueo alfa en una
capa, se bloquean los pixeles que ya
existen en la capa. Como resultado,
cuando se pinta en una capa con
Bloqueo alfa, solo se puede pintar en
los pixeles existentes. Todo lo demads
permanece transparente; incluso los
pixeles semitransparentes conservan
la misma transparencia. Esto es muy
Gtil cuando se desea sombrear una
forma con pinceladas grandes para
crear un degradado suave, pero no se
desea danar la forma y los bordes que
ya se han pintado.

Mnexap

Creenery 2
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Una vez que casi todos los elementos estén en su lugar, comience a perfeccionarlos un poco. Por
ejemplo, refine la vegetacién bloqueada para crear formas y bordes mds intrincados borrando
partes de las capas. Borre los agujeros en las formas de hojas para permitir que los colores de
fondo brillen a través de ellas. Esto les da instantdneamente una calidad de hojas. Para el
borrador, use el mismo pincel configurado al 100 % de opacidad para crear formas nitidas.

w4 ¢ Desactive el bloqueo alfa y luego
) refine las formas borrando partes de
' ’ i las formas bloqueadas

v

Y v

Refina la pintura usando
pinceladas mas finas con menor
opacidad.

W Draw the image with neat
brush strokes with reduced
opacity

15

Todo lo que ha llevado a esta etapa
puede haber parecido bastante

técnico, como si estuvieras

preparando, ordenando y

preparando todo para empezar a

pintar, pero esta preparacién es
esencial. Una buena base es clave !
para crear una buena pintura. Una 5
vez que esto esté ordenado, puede r
comenzar la diversién de pintar: |
refinar las formas y agregar detallesy |
colores delicados que sean similaresa
los existentes, pero con matices finos.
Reduce la opacidad del pincel; esto te
dard mds control y haré que los

trazos sean menos bruscos. Agrega

una nueva capa y comienza a pintar
suavemente por todas partes,
manteniendo principalmente el
fondo.
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Adn falta uno de los detalles mds importantes: el puente, el punto focal de la
pintura. Bloquea el puente en una nueva capa y pintalo en su tono mas oscuro.
Configura el pincel con una opacidad del 100 %, mantén los bordes nitidos y
opta por una forma bastante limpia y sélida. El boceto inicial atin debe estar
configurado en Multiplicar y la opacidadsbaja para ayudar con la perspectiva y
la posicion del puente.

17

Anade algunas capas adicionales sobre la capa del puente para detallarlo. Pinta un
degradado en una capa con una pincelada grande y suave y afiade una iluminaciéon mas
detallada en las demads. Configura estas capas como madscaras de recorte. Estas
utilizardn los pixeles de la capa inferior como una forma dentro de la cual puedes
pintar. Funcionan de forma similar a las capas configuradas en Bloqueo alfa, pero su
virtud es que puedes usar mds de una y superponerlas una sobre otra. También es mas
fécil editar la forma inferior sin dafiar la pintura de la parte superior.

e Y

v. Las mdscaras de recorte utilizan la forma de la capa inferior Fill Layer

como una plantilla dentro de la cual puedes pintar.
Clear

Alpha Lock
' . Mask
" =
Clipping Mask v
Invert

Reference

Mnenap

Merge Down

K ™\
Layers +
"'f ! Paint Over s~ DO

New group O

From selecton voa
Layer 15 v 3
Paintove: ("R |

J

~ =)
Layers e
8 Lamg ]
New group ]
Layer 12 N B

- Layer 1 S |

Bridge L

Tree L]

From selection 1}
& Layer 19 —IJ
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En esta etapa, puedes empezar a ver cémo la pintura va tomando forma, aunque todavia se siente
un poco borrosa y plana y le falta profundidad. También faltan algunos detalles. Intenta pintar y
refinar todas las partes por igual. Si necesitas salir de tu ubicacién, una de las ventajas de la era
digital actual es que puedes tomar una foto de la escena para usarla para terminar los detalles mds
tarde. Siempre es mejor dibujar en el lugar, ya que una foto rara vez puede capturar el estado de
dnimo por completo, pero si es necesario, los toques finales se pueden realizar desde casa, ya que ya
has capturado la atmosfera.

" Se puede utilizar una fotografia
tomada en el lugar para agregar
los toques y detalles finales.

19

El poste de luz es uno de los
dltimos elementos que se deben
agregar. Se puede crear de manera
similar al puente. Pinta la bombilla
y el poste en capas separadas,
utilizando cada uno como forma
para las capas de sombreado
configuradas con méscaras de
recorte en la parte superior.
Después de finalizar el poste de
luz, contintia agregando detalles en
capas nuevas en las dreas donde
creas que es necesario.

Agregue mds

» detalles y mds
pintura integral en
nuevas capas
creadas sobre todo
lo demas.

184
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Al finalizar una pintura, haz una
copia de toda la imagen. Desliza
tres dedos hacia abajo sobre la
imagen y selecciona Copiar todo
en el ment. Repite la misma
accion y selecciona Pegar. Es como
tomar una fotografia de todo lo A Take a picture of everything you've drawn
que has pintado. Mueve esta capa

de pintura aplanada llamada

Imagen insertada hacia la parte

superior.

21

Experimente con los distintos ' Layers
modos de fusién de capas para Select
lograr diferentes efectos. Por
ejemplo, Luz suave saturard y
agregard mds contraste a su
pintura, lo que puede darle un
toque final. Si agrega una
mascara a la capa, puede borrar
parcialmente este efecto sin
dafiar los pixeles reales de la
capa. Pinte dentro de la mdscara
de capa, que usard tonos de
escala de grises
automdticamente. Use el negro
para ocultar el contenido de la
capa y el blanco o el gris para
revelarlo.

BOABIE KIser 1O AMIIMIY M TEOPNECTEY BecTAITHO
tme/dbooks 4 vk.com/dbooks
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Después de agregar mds profundidad y color a la imagen con tantos modos de
fusion diferentes como te resulten dtiles, evaltia tu imagen por tltima vez y dale
algunos toques finales en una nueva capa. Si te molesta la cantidad de capas,
puedes fusionarlas en cualquier momento; solo debes estar seguro de que no
quieres cambiar nada de ellas. Los modos de fusion de capas que se usaron para
crear esta imagen incluyen Multiplicar, Luz suave y Trama. Una vez que hayas
terminado, exporta y comparte tu imagen (consulta la pdgina 18).

4 Add thefinal
layer for the -
finishing touches R T
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ANUNCIO

01

Crea un nuevo archivo y elige el tamafio A4 en las plantillas. Selecciona el
pincel Dibujo > Lapiz HB y, teniendo en mente el tema de la criatura de ciencia
ficcién, comienza a hacer bocetos exploratorios sueltos de la criatura. Este
tutorial te mostrard cémo crear un personaje alienigena duro con una mascota
tonta tipo lagarto. Siempre es divertido jugar con este tipo de contraste en el
disefio de personajes. Crea al menos tres bocetos preliminares, todos en la capa
predeterminada. En esta etapa, no es necesario agregar capas adicionales.

ures f

Comience a

rom science fi

explorar su

W disefio con al menos tres
bocetos en miniatura.

02

Elige el boceto que prefieras (aqui se
ha elegido el boceto A) y, a
continuacién, empieza a limpiarlo
para crear una versién de arte lineal
refinada. Utiliza Seleccién > Mano
alzada para dibujar una linea de
seleccion alrededor de tu boceto
preliminar, luego abre el menti y elige
Cortar y pegar. Esto pegard tu boceto
preferido en su propia capa nueva.
Ahora puedes ocultar o eliminar la
capa original que contiene los otros
bocetos preliminares. Selecciona la
herramienta Transformar y utiliza el
gesto de pellizcar para ampliar o
centrar tu boceto dentro del lienzo
para aprovechar al méximo la
resolucién del archivo. A continuacién,
ajusta el control deslizante Opacidad
de la capa a alrededor del 50 %.

} Call the Copy and Paste
menu by swiping three fingers
down the screen

_

D

escarga para leer sin publicidac
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Crea una nueva capa sobre la capa del
boceto preliminar y renémbrala Line Art.
Nombra siempre las capas de una manera
que tenga sentido para ti mds adelante; de
esta manera, es menos probable que
trabajes en la capa incorrecta cuando hay
muchas. Usa el mismo pincel HB Pencil
para dibujar las criaturas con lineas mds
limpias. Trabaja lentamente y piensa en
cada elemento del disefio mientras dibujas.
Es una buena préctica incluir una variedad
de lineas rectas, curvas en S y arcos.
Intenta lograr proporciones interesantes en
general y una silueta facil de leer. Siéntete
libre de modificar el boceto preliminar
inicial. Aqui se ha agregado una pistola de
burbujas de jab6n intimidante

04

Después de crear un disefo de linea
refinado de tus criaturas, crea una
capa de color base sélida que servird
de soporte para el trabajo de
iluminacién que se realizard mas
adelante. La iluminacién puede
mejorar el aspecto de tus criaturas y
ayudar a darle un toque de ambiente
a la escena. A continuacion, se
muestra una forma sencilla y directa
de crear iluminacién con la ayuda de
los modos de fusién de capas. Crea
una nueva capa, mantenla presionada
y arréstrala hacia abajo, debajo de la
capa de linea, y renémbrala Flats. Usa
la herramienta Seleccién a mano
alzada para definir la silueta general y
luego rellénala con un color sélido
arrastrando el circulo de color desde
la esquina superior derecha hasta el
drea seleccionada.

A basic color layer will
be needed for basic (local)
colors

Draw yourimage with straight and
curved lines to add rhythm and dynamics
to the image

The contouring of the graph doesn't
have to be clean - just put the picture in
order to start painting
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Disminuye la opacidad de la capa de
Line Art y aplica el bloqueo alfa a la
capa Flats. Si bloqueas esta capa, no
podrés dibujar mds alld de lo que ya
estd en ella. A continuacién, bloquea
los colores principales con un pincel
redondo sélido, como el pincel Hard

Blob. Intenta pintar dreas grandes con

colores sélidos.

4

CywiecTtea u3 Hay4Hon paHTacTUku

» Arte lineal més color plano
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Una vez que hayas bloqueado los
colores locales, crea una nueva
capa y renémbrala Oclusion
ambiental. Activa la herramienta
Mascara de recorte, de modo que
cuando pintes en esta nueva capa,
siempre te limitards a los bordes
de la capa que esta debajo.
Cambia el modo de fusién a
Oscurecer > Multiplicar. El modo
Multiplicar es bueno para agregar
sombras, ya que oscurece los
colores de las capas inferiores.

A continuacion, selecciona el
pincel Trazos précticos o el pincel
Gouache simple. Rellena la capa
con blanco y, manteniendo visible
la capa del boceto, pinta con negro
y niveles de gris para representar
la forma de una manera sutil, con
una luz difusa de baja intensidad
que provenga de la parte superior
derecha. Las dreas donde la luz no
puede o apenas puede llegar,
como las esquinas y las grietas
profundas, pueden ser casi negras.
Esto ayudard a dar un aspecto 3D
a tus criaturas. Cambia el modo
de fusién entre Normal y
Multiplicar y viceversa para
comprobar el resultado. Utiliza
Aerobgrafo > Pincel suave para
pintar transiciones m4s suaves.

Rename

Select

Copy

Fill Layer

Clear

Alpha Lock

Mask =
e A Cno PPaTCERNHOR 3aTeMHEHIES

NPY BLIKNIOYEHHOM Coe
«KoHTypHasarpapmka»

Clipping Mask v
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Crea una nueva capa sobre la
capa Oclusién ambiental,
cédmbiale el nombre Paso de luz
y cambia el modo de fusién a
Agregar. Aqui la fuente de luz
proviene de la parte superior
derecha. Teniendo esto en
cuenta, bloquea formas de luz
simples usando el pincel
Rodillo de Sam o el pincel
Trazos practicos. Ten cuidado
de no hacer que se vea
demasiado suave en esta etapa.

08 PO

La capa Light Pass mezclada con la capa Ambient
Activa la visibilidad de todas las capas para ver cémo Occlusion, con la capa Line Art desactivada
funcionan juntas. Ajusta los niveles de opacidad de
cada una segtin sea necesario. La clave es no exagerar
demasiado la iluminacién, ya que este es solo un punto
de partida para pintar.

4 ' Elresultado de las cuatro capas bésica
juntas

W Layer structure

A, "Flat Colors" -"Scattered - "Flat Colors" - "Scattered
Blackout" Blackout" - "Light Path"

R -~ -~~~ T Y T 1]
o snaldbhankea A i sosnld
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W Contour graphics W Flat colours (Normal) W Scattered blackout
-Silhouette (basic (Multiplying)
color layer)

’ From the branch path } Flat colours -
(Add) Scattered blackout -
Light Path

A Layered

09

A continuacién, fusiona todas las capas
individuales en una sola usando el gesto
de pellizcar y contintia pintando
directamente sobre ella. Esto permite que
el proceso se centre mds en pintar y
menos en la gestion de capas. Bloquea la
transparencia de esta capa, luego pinta los
detalles y mejora el efecto de iluminacién,
Usa el pincel Flat Painterly para hacer la
mayor parte del trabajo aqui. Usa el
mismo proceso para la mascota lagarto,
manteniéndola en su propia capa
separada.

» Fusiona todas las capas
P+ de iluminacién bdsicas del
personaje principal en una
y pinta los detalles y la
iluminacion
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Utilice Ajustes > Curvas para ajustar el
contraste de color. Seleccione
Compuesto y ajuste ligeramente los
puntos de la curva para aumentar el
contraste y resaltar un poco los colores.
Intente crear una forma de S sutil con la
curva, produciendo sombras

ligeramente mds oscuras y luces mas
claras

P Use the Curves tool to
increase contrast

11

Utilice la herramienta Licuar para llevar
las proporciones mads lejos y realizar
algunas correcciones generales de la
forma. Licuar es una herramienta muy
poderosa, asi que tenga cuidado de no
exagerar y distorsionar demasiado su
imagen, ya que podria terminar
desvidndose demasiado de su dibujo
original y de lo que lo convirtié en una
idea sélida en primer lugar. Experimente
con el control deslizante Momentum si
desea que el efecto sea mds dindmico y
fluido. Momentum es til para llevar el
disefio un poco mds alld sin tener que
volver a dibujar o pintar nada, pero
nuevamente, tenga cuidado de no
excederse; encuentre un equilibrio entre
ajustar la imagen manualmente y dejar
que la herramienta haga lo suyo.

P} The Plastic toolis useful for
minor form adjustments
and proportions if necessary

> La
herramienta
Licuar es ttil
para ajustar > ® () * | | X . -3
ligeramente la
forma y las
proporciones
cuando sea
necesario

196
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Continta afiadiendo pequerios detalles,
como rayones y texturas, a la criatura
alienigena usando el pincel Flat Painterly
ajustado a un 75 % de opacidad.
También puedes usar superposiciones de
texturas importando cualquier textura
de imagen en blanco y negro. Selecciona
Acciones > Agregar > Insertar una foto,
luego navega a la galeria de fotos de tu
iPad (donde habrés guardado la textura
en blanco y negro) y confirma la
importacion. Cambia el modo de fusién
de la foto importada a Superposicion.
Este es un buen modo de fusién para
elegir cuando se trabaja con texturas.

13

Usa Transformar > Deformar para
manipular la textura y colocarla en
una superficie redonda, como la pieza
del hombro de la armadura. Ajusta los
controladores de las esquinas para
doblar la textura en la curvatura
adecuada. Alterna entre los modos
Forma libre y Deformar para colocar la
textura en su lugar. Para la pieza
principal del pecho, usa el pincel
Texturas > Medios tonos para pintar
una textura simple y consistente.

» Add patterned overlays with
textured brushes - this example adds
the texture of a simple hexagonal
ornament

Utilice pinceles de textura para agregar
superposiciones estampadas: aqui se agreg6 una
textura de patr6n hexagonal simple

Warp Transform es ideal para

colocar texturas sobre
superficies curvas

¥ "Warp" Transformation is
great way to overlay textures

on bulk Surface

Creatures from science fiction

Gallery @ 7 LY A
Actions

. e T me © (i ]
Add Ca Shar Vid Pref H
Insert a file

Insert a photo

#. Think about adding a light
overlap of textures

7
A~
= ~
~
5 °
BX powery & Uriorm - o
- -
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Para el fondo, crea algo sencillo que +
no distraiga demasiado la atencion de
las criaturas. Utiliza las gufas de :
dibujo de Procreate para dibujar una Options
perspectiva precisa. Selecciona
Opciones > Lienzo, habilita la Guia de -
dibujo y pulsa Editar guia de dibujo.
Ahora puedes crear puntos de fuga
pulsando en cualquier parte de la
imagen.

4 Activate "Guide" and choose a
suitable perspective

15

Al crear una perspectiva de dos puntos, es
recomendable mantener los puntos mds
separados y asegurarse de que la linea del
horizonte no esté inclinada. También puede
ajustar el grosor de las gufas ajustando el
control deslizante Grosor que se encuentra
debajo. Pulse Listo cuando esté satisfecho con
la cuadricula de perspectiva. Ahora podrd ver
la cuadricula mientras dibuja el fondo.

Asegtrate de que las criaturas se
sitden bien dentro de la
cuadricula de perspectiva y
mantén la linea del horizonte
recta.
P Make sure the characters
illustration are placed inside
the grid, and keep the skyline

straight

16

Para que las lineas se ajusten de forma N
natural a las lineas de la cuadricula,

como si estuvieras usando una regla,

activa la opcion de Asistente de dibujo - 3 B Rename
en cualquier capa en la que quieras ’ — G

dibujar lineas rectas. Esta herramienta Seject
depende de la capa. Crea una nueva oo
capa para el boceto del fondo y activa la ;

opcién de Asistente de dibujo. Puedes - -

e Fill Layer

activarla y desactivarla mientras dibujas * g

el fondo. Esto resulta muy ttil cuando - Clear

estds dibujando lineas rectas y luego o8

deseas dibujar libremente. Aephs Lotk
Mask

Clipping Mask

Drawing Assist v
Activa la Asistencia de dibujo para

que tus lineas se ajusten

Invert
automadticamente a la cuadricula que <
configuraste con la Guia de dibujo = R

R Merge Down
P Activate Drawing Assist"so that the e _
lines of the picture automatically ————4 Combine Down
obey the directions of the grid you R W e
previously built =

Ll
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Contintie perfeccionando el boceto de
fondo. Cree una capa debajo del boceto y
rellénela de gris. Utilice la herramienta
Seleccién para bloquear el lugar donde se
encuentran los elementos principales y
mantener algunos bordes marcados.
Establezca el modo de fusién de capas en
Multiplicar.

Bloquear los elementos
principales del fondo
utilizando la
herramienta Seleccién

P Fix the basic background
elements with the
“Selection"tool

18
Una vez que estés satisfecho con el
boceto general del fondo, crea una
nueva capa y arrastrala debajo de la
capa de bloqueo del boceto. Como el
fondo contiene un minimo de
detalles, puedes pintarlo todo en una
sola capa. Para acelerar el proceso,
rellena la nueva capa vacia con un
color azul oscuro sélido

A Leave the background colors
predominantlymonochrome
we made them blue, so that
the heroesimmediately attract

attention to themselves

Mantenga los colores de fondo principalmente
monocromaticos: aqui es azul oscuro, lo que hace que
las criaturas se destaquen sin distracciones.

Bonbue e 10 ANy W TBOPNECTEY becranTiG
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A, Paintinside highlighted areas
is a great way to keep the shapes

CyuwecTtea U3 Hay4HoOW paHTacTUKu

Utilice el pincel plano pictérico para pintar algunos detalles, eligiendo colores
que sean similares al color base azul oscuro principal. Utilice la herramienta
Seleccién para crear selecciones de bordes limpios y pintar dentro de ellos.
Mientras estd en el modo Seleccién, cambie entre los modos Mano alzada y
Poligonal tocando en lugar de arrastrar la seleccién para combinar los dos
modos. Pintar directamente dentro de los bordes de la seleccion es una buena
técnica para lograr un control preciso de los bordes en su trabajo.

Pintar dentro de selecciones es
una excelente técnica para
controlar los bordes duros
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En esta etapa, es una buena _— -
idea volver a activar la
visibilidad de las capas de
criaturas. Esto evitara que
pierdas demasiado tiempo
detallando algo que, de
todos modos, quedard
bloqueado por las criaturas.

|

JEreating Background Process

21
Gaey » 7 @ =~ Soop & B

Para crear el efecto de brillo para las
luces de fondo, primero crea una
nueva capa y pinta algunas formas
sélidas. Usa la Seleccién poligonal

para crear formas rectangulares
limpias y rellénalas con colores \
sélidos. A continuacion, duplica la

capa y establece el modo de fusién
de esta capa duplicada en Agregar. \ o

» Createpolygonal point
selections using "Freehand"
selection: click on the corner
points of the future shape
without taking away the stylus
from the screen

Realice selecciones poligonales utilizando la
herramienta Seleccién a mano alzada para
tocar los puntos de las esquinas en lugar de
arrastrarlos




Creatures from science fiction

Utilice el modo de fusién
Agregar capa con el filtro

22 Desenfoque gaussiano i " )
Seleccione Ajustes > Desenfoque PELIE) @REEUF BEh) efecto de AdlUStments
gaussiano y deslice el dedo hacia la brillo
izquierda y la derecha para ajustar la o : :
intensidad del efecto de desenfoque. va cg:;ﬁ:;ﬂgg:;r}?m;:: Opacity
Una vez que esté satisfecho con el glow effect
aspecto, seleccione Ajustes > Ruido y
agregue algo de ruido al brillo.
Moation Blur
Perspective Blur
’ Sharpen
‘ Noise
Liquify
Clone
Hue, Saturation, Brightness
Colour Balance
Curves
- >

23
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Utiliza Transformar >
Distorsionar para superponer
textura en el suelo. Este es un
buen modo para utilizar al e
transformar texturas planas en ° oL S
una superficie plana en o et
perspectiva. Es importante no .
anadir demasiados detalles que o
distraigan, ya que el foco estd en o=@
las criaturas. Aqui todo lo que se - AL
necesita son algunos toques weareeed
sutiles de textura unificada de 2

ciencia ficcion. o e
» Transformation option
"Distortion" is suitable for i) Freeform Uniform - o warp
overlaying textures on a
forward Looking surface : - ] o} a & =1
Magnetic s Flp Horlzonte Fhp Vortica Rotate 45* Fi 0 Scree Interpoation Rewsy
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Para crear una sensacién de profundidad de campo de la cdmara, duplica la capa de fondo y utiliza
Ajustes > Desenfoque gaussiano para crear un efecto desenfocado, agregando profundidad a la escena.
También puedes utilizar Ajustes > Ruido para crear un efecto de grano de pelicula. A continuacién,
utiliza el Aerégrafo suave para borrar la parte del suelo de la capa borrosa, ya que solo quieres que las
dreas mas alejadas en el fondo estén un poco borrosas, no el primer plano. Muestra las capas de
criaturas para agregarlas nuevamente a la escena. Ahora que la ilustracién estd completa, puedes
exportarla para compartirla con el mundo (consulta la pagina 18).

A Finished background view
With the camera's depth field
effect

4. Use "Gauss Blur"and "Noise" filters
to create a sense of depth

A Utilice los filtros Desenfoque gaussiano y Ruido
Fondo terminado con efecto de profundidad para crear una sensacién de profundidad
de campo de cdmara.

READY ILLUSTRATION

Al completar este tutorial, habrd aprendido a utilizar algunas de las herramientas y técnicas mds fundamentales de
Procreate para crear sus propias criaturas de ciencia ficcién en una escena. Explore mds por su cuenta y aplique estas
técnicas a cualquier estilo o género artistico que disfrute creando. Acepte el proceso de descubrimiento: siempre hay
cosas nuevas que aprender e implementar en su trabajo. El juego creativo y la experimentacién siempre son
beneficiosos para su arte, asi que permitase divertirse y disfrutar del proceso.

a2
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Below: Viking
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Above: Captain Viskers




Glossary

4

Scattered blackout

Scattered blackout describes the type of shadow
which occurs in a scattered, un directed light,
which happens on a cloudy day. Such shadow
mostly accumulates in recesses, where the diffuse
light can not get.

Apple Pencil stylus

An advanced stylus designed by Apple
specifically for the iPad. It's arecommended
Procreate device with features such as tilt
recognition, pressing sensitivity, and side
buttons.

Background Color Layer

This layer occurs automatically when a new file is
created and is typical for Procreate. It can't be
removed.

Backup
Create a copy of your digital illustration so you
don'tloseit.

TheLibrary of Brushes

A collection of brushes in Procreate. You can

expand it by creating your own personalized
brushes or downloading brushes created by

other artists.

Asetofbrushes
A group or category of similar brushes for
drawing.

Canvas
The surface you're drawing on, whether it's
analog/traditional or digital life.

Dock panel

A quick access menu that contains apps recently
used on your iPad. To summon it, swipe the
finger-ups up the screen of your device.

Export

Itis necessary to keep your illustration outside of
Procreate. You can export files on your device or
other apps.

File

Itis used as a synonym for "canvas” or
“illustration.” Each new illustration is a separate
file inside your gallery.

Gallery

The Procreate homepage that shows all your
files. Here you can create new canvases, as well
as view preview, delete or reorganize pre-
existing ones.

206

Gestures

In Procreate, gestures are commands that can
run certain finger movements across your iPad
screen.

Import

Need to add files to Procreate. You can import
flatimages, brushes, or even files from other
programs (example, in PSD format, where
Photoshop files are stored).

Image format

To turn digital information images in a real
illustration, You want to keep the file in a
specific format that your device can read. There
are several important formats, but the most
popular ones are JPEG images that do not
require transparency PNG for images with
transparency information; GIF for animated
pictures and PSD or PROCREATE for layered
files.

Layers

Indigital painting programs, layers can be
compared to a stack of transparent sheets. You
can create them, reorganize and delete them,
and draw on them and modify them individually.
Layers are one of the most important tools of
work with digital painting.

Contour graphics

An artistic technique that subssed the creation
of illustration using lines without coloring. It may
be the end result of the work, but some artists
also prefer to sketch an approximate sketch
before creating a clean version in the
contouring, to then use it as the basis for a
painting.

Opacity

Anindicator of how transparent or opaque
something is. In the context of digital painting
this figure usually describes transparency of
brush or layer strokes.

Pop-up menu

A pop-up menu is a drop-down of features that
contains additional information, settings, or
action options.

Perspective

In the context of drawing and painting,
perspective is a way of displaying the three-
dimensional depth of space on a flat surface
like a screen or a sheet.

Settings
Settings is a menu in the Action tab that
contains the general settings of the Procreate

app.

Pressing sensitivity

The program's ability to recognize the force of
clicking on a brush and how to reproduce it
digitally accordingly.

RGB
A color mode that adjusts color by means of the
amount of red, green, and blue in the image.

Stylus
A pen-shaped tool that controls a touchscreen
device such as the iPad.

Tab

One of the menu sections. There may be a
number of tabs on the menu, each of which, in
turn, has a list of different categories to choose
from.

Thumbnail
Small previews and scoops of future illustration,
previews of yourimage in the app.

Tilt sensitivity

The program's ability to recognize the tip of the
stylus on the screen and display it in a
numerical way.

Timelapsevideo

This is a unique feature of Procreate, allowing
you to show at an accelerated pace the process
of creating illustration step by step.

Workflow

The process of developing a project from start to
finish. Some artists first create exemplary
sketches and understhies, and for some reason
they clean them up and turn them into contour
graphics with final colors. Each experienced
artist will eventually develop his own algorithm,
which is necessary for an efficient workflow.

Value
In painting, "Meaning" refers to how a
particular color is light or dark.



D LIST OF TOOLS

"Alpha Channel Block" 44
The tool that lets you block transparent pixels of
the layer and allows you to draw only on painted
pixels.

Layer mixing modes 46-47
The option that defi the relationship
between two or more layers. Default for every
layer is set to normal mode, which works just as
if two sheets of paper were overlay on top of
each other. Other mixing modes convey
different ways of darkening and lightening, and
other interactions Colors.

Blur 58-59 A
setting that allows pixels to be blended into one
layer. The opposite effect is "Sharpness.”

Brush 28-35
The main tool of digital painting. The Procreate
Brushes Library contains a selection of different
brushes, which you can simulate different
materials and effects.

The clipping mask 49 310
This isa interactions of several Layers. It makes
one of the layers "parent” of all other layers -
“children.”" "Children" can't draw outside of
pixels "parent.”

Color balance 63
Adjust the color with the amount of red, green,
and blue in the image.

ColorDrop 40
A unique Procreate tool that is used to fill the
enclosed areas of the image with a natural
color. To do this, you need to drag to the

a color le located in the top right
corner of the screen.

Pop-up of the "Colors" menu 38-41 MeHio,
which opens when you click on the color sample
in the top right comer of the screen. Allows you
to select and adjust the color in different display
modes: "Disk," "Classic," "Meaning," "Palette."

Pattern of color 38, 41
A circle in the top right comer of the screen that
displays the color chosen for the current
drawing. Color samples are also small squares of
color, from which palettes are formed in
different color modes.

Crop 68 A tool
that allows you to trim images and change the
size of the canvas.

Curves 64
The setting used to control the colors of the
image using histog| domi ly used for
setting the degrees of darkness and llght in the
illustration.

Personalized brush 33-35 Kucrn,
created from scratch by a Procreate user or
converted from an already existing standard
brush.

Drawing guide 69

A Procreate application tool that allows you to
build and edit grid on canvas to continue
drawing on them.

Snapping 69

The Procreate app tool, which allows you to line
and edit canvas lattice for further drawing on
them.

Eraser 28,30

A tool to remove pixels from the canvas.
Tone, saturation, brightness (HSB) 63

Color mode, in which you can adjust the color,
adjusting separately its indicators of shade,

brigh and saturati In Procreate and
other programs, it's also a great way to edit the
finished colors of your art.

Liquify 62

Allows you to modify, distort and change the
shape of pixels on canvas.

Lock 44
Locking the layer does not allow you to change it
in any way.

Magnet 573raa
team unique to Procreate can move an object on
a horizontal, vertical, or diagonal line with fixed
metrics.

Mask 48 A
workflow-inbreaking tool that allows you to
disguise areas of the layer without removing
them.

Noise 61
A setting that creates a layer of noise similar
to that of a photo or video recording. Useful
in creating expression textures.

GLOSSARY AND TOOL LIST

The pressure curve 70
Bin Procreate, the pressure curve is a mood that
allows you to adjust how the program
recognizes the force of the brush pressure.

Fast menu 71 The
unique Procreate feature, consisting of six
personalized tools, can be customized and
activated with a special gesture.

Drawing Assist 36-37
A Drawing Assist is a unique Procreate team that
allows you to draw smooth lines and perfect
geometric shapes, automatically correcting
hand-drawn contours.

Painting 65

This setting allows you to highlight the specific
areas of color and repaint them in a different,
pre-selected color.

Selection 50-53
A tool that exists in most digital painting
programs, which in a way makes it possible to
isolate and highlight specific areas of the image
for further work.

Smudge

28, 30 A Procreate tool that allows you to pull
and smear paint instead of overlaying and
removingit.

Transformation 54-57
A Procreate tool that allows you to change the
location, proportions, and scale of individual
elements of an image. You can move them,
distort them or deform them.

Cancellation/Return 25
The Cancel toolallows you to take a step back in
the action sequence, and Return allows you to
goonesstep further.
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I DOWNLOADED

The following materials are available for download. They can be
used to experiment as you read as you begin the work, and to
complete all the lessons in Projects. We advise you to download all
the materials, before you start work.

g D
Getting started

pSample image with layers

\ J

r )
Illustration by Izzy Burton
) Timelapse video
) Contour graphics

~ >

fos S
Creating a Character -
Evelyn Stokart
P Timelapse video .

Fantastic Landscape - Samuel
Incilainen

) Timelapse video

p Aset of brushes from Samuel Incilenen

Brush:
» "Technical pencil"
» Sketch
« Opaque Oil
» Oval Hard
» Soft brush Gregory
» Chalk
» Bushes
» Jellyfish Stamp
» Speckle
» Hard Smudge
sPacTyweska

P Character study: timelapse video

P Contour graphics

X

Fantastic Creature - Nicholas
Cole

P Timelapse video
P Contour graphics
P Brush MaxU Shader Pastel (Max Shader Pastel © Max

Ulichney MaxPacks.art.

pTara's Oval Sketch NK brush © Tara Giareghi was also used
in this lesson. You can buy Tara's Oval Sketch NK at:
gumroad.com/dizzytara




D COMPILED BY

Izzy Burton
izzyburton.co.uk

|zzy Burton lives and works in
the UK. She is a freelance
director and artist, engaged
in animation and illustration.
Burton is the director of the
hail-ed short-on animated
film Via. She currently works
as a director for
Troublemakers and
Greenhouse Jnitiative
Passion Pictures, and works
as an illustrator for Bright
Agency.

Samuel

Inkilainen
samuelinkilainen.com

Samuel Inkilainen is a didt-
ital artist who lives and works
in Tornio, a town in Finnish
Lapland. His interests lie in
the field of creating digital
living-writing landscapes
with a small addition of
traditional watercolor
technique.

-~
Simon Grunewald
instagram.com/
schmoedraws
German-born Simon
Gr Id is an ill

and character designer. You
may already know her as
Schmoedraws in Insta-Gram,
Youtub or Patra-on. Simon
worked for ten years in the
game in-dostria as the head
of the art department. It
helped to shape the visual
side of the multiplier of
computer games.
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Nicholas Cole
nicholaskole.art

A professional who has spent
ten years in the entertainment
industry, Nicholas Cole can
now spend all his free time co-
building images of dragons
and wizards on his iPad in
Procreate. You may be familiar
with his recent history of
developing character
development for the Spyro
Reignited Trilogy, and his
clients include Disney,
DreamWorks, Blizzard,
Nintendo, Warner Brothers,
Riot and many other friends.
He lives in Vancouver.




AJTOABUTHBIU YKA3ATEJ1b

Axpwun, 28, 35, 81-82, 100, 165

Reincrens, 7, 10, 13, 24, 31, 53, 66-69, 71, 127,
159,197,206

Hacrpoiikn, 7, 10, 13, 58-59, 61, 63, 65, 78,
88, 102, 104, 110, 113, 119, 126, 128, 169, 196,
201-202

Asposonb, 28, 33, 104, 115, 129, 131, 134-135,
193,202,209

Anbda-6nokmposka, 42, 44-45, 48-49, 83,
85-86, 92, 96, 108-109, 111-112, 131, 152,
166-167, 174, 181-183, 193, 196, 207

PacceanHoe satemHeHue, 193-195, 206

Apple, 8, 30, 35,70, 72, 76, 147, 206

A P P 66, 69, 71,
141
Cnon «LieT ponan, 42, 142,206

Pexum cvmewmnsannn, 28, 34, 42, 46-47, 80,
84, 87, 92, 94, 103-104, 108, 113, 116, 119,
127, 135, 137, 142-143, 149, 158, 163-164,
167-168, 174, 177, 185-186, 192-194, 197,
199-201,207

PasmbiTne, 58-59, 61, 102-104, 116, 137, 154,
201-202,207

fipkoctb, 58, 63, 96, 110, 113, 128-129, 143,
207

Kucr, 13, 28-35, 45, 62, 70, 76, 81-87, 93, 95,
98-102, 104, 109-119, 125, 127-128, 130-131,
133-135, 140, 143, 146-147, 153-154, 160, 162,
165-168, 174-175, 178, 182-183, 191-195,
197,207-209

Xoncr, 12-13, 16-17, 22, 24-26, 28, 30, 33, 35,
39-40, 42, 50, 52, 54, 57, 66, 68-71, 75, 78, 80,
93, 98-99, 109, 111, 114, 116, 127, 141, 144~
145, 148, 158-159, 162-163, 176, 191, 198,
206-207

Kucrs Chalk, 95,101

Ouucrury, 24, 27, 48, 50, 53, 109-111, 192

O6TpasouHan macka, 42, 48-49, 74, 83, 92,
100, 103, 108-109, 111-112, 143, 150, 162, 165,
167, 174, 183-184, 190, 193, 207

212

User, 7, 10, 13, 16, 39, 41, 46-47, 58, 63,
82-83, 88, 95-96, 98, 104, 110, 113-114, 119,
131, 140, 142-143, 151, 154, 159, 163, 169, 178,
207

LiseToBoit 6anawc, 58, 63, 88, 110, 140, 143,
169,207

OcseTtnenue ocHoBbl, 46, 113,119

ColorDrop, 40, 48-49, 207

Konrpacr, 47, 192

O6pesarn, 52, 68, 207

Kpusbie, 58, 64, 104, 140, 192, 196, 207

Mepconanusayun, 11-12,16-17, 29, 32, 34,93,
108, 140, 146, 159, 206-207

Bbipesars, 26, 65, 191, 207

3aremuenne, 46-47, 177,193

Kpyr, 38-39, 207

Wckaxenue, 54-55, 201

Pucosanue ¢ npusaskoi, 69, 140-141, 145,
159,198,207

H
Ll ) puc

159,198,207

69, 141, 144,

Ay6nuposars, 18, 32, 44, 53, 87-88, 103, 110,
116,129,169

Avnamuka, 35,117

Pepaxktuposars, 36-37, 48, 67, 69-70, 141,
144,159, 162, 174, 198

Ypanurs, 13, 18, 27-28, 30, 48, 76-77, 87, 98,
113,116,119, 133, 160, 179, 182, 185, 202, 206,
207

kcnopr, 18, 21, 32, 42, 71, 88, 104, 154, 170,
202,206

Munerxa, 39, 71, 82, 98-101, 110-111,148, 165

Mepo, 53

Qopmar daiina, 18
Ounbrpsy, 110, 113, 119, 143, 154, 202

Cnusanue, 43, 48, 96, 102, 142-143, 153, 168~
169

Orpasurb, 57,78, 87, 114, 127, 144

WpndTtel, 67

bes npusaskk, 54-55, 197

Mp 50-51, 53, 76, 94,
145, 176, 191-192, 199-200

PasmbiTue no layccy, 58-59, 61, 102-103, 116,
154, 201-202

Xecrby, 8, 10-11, 24-25, 27-28, 39, 44, 66, 71,
191, 195-196, 206-207

lpapgwenr, 33, 44, 53, 58, 82, 110-112, 131,133,
162, 166, 181, 183

Fucrorpamma, 64-65, 207

TOH, HaCbIWEHHOCTD, APKOCTL 63, 96, 110, 113,
119, 128-129, 143, 207

Wmnopr, 12, 16, 32, 38, 67, 98, 147, 197, 206
Kucrs Ink Bleed, 93, 98-99, 102
Wnrepnonauma, 54, 57

WnBepruposars, 31, 47-48, 50, 53, 143
Kone6auwme, 35,117

Cnon, 9, 18, 24, 26-27, 40, 42-50, 53-54, 58, 61,
65-69, 71, 76-88, 92-104, 108-116, 118-119,
124-135, 137, 141-143, 145, 148, 150-154,
158-159, 161-169, 174, 177-186, 190-196,
198-202,206-207

YpoBHn, 146, 193-194
Ocsetnenne, 46-47, 84,116
Mnacruka, 58, 62, 78, 113, 126-127, 196, 207

Marnur, 54, 57, 94, 207



Macka, 42, 48-49, 52-53, 61, 70, 74, 83, 92, 96,
100, 103, 109, 111-112, 124, 128-129, 132,137,
143,152,162,165,167,174, 183-185,190,193,
207

Mesio, 13, 16, 19, 24, 26, 28, 32, 34-35, 46, 48—
51, 54, 58-59, 62-63, 66, 68, 71, 77, 104, 128,
131, 145-146, 185, 191, 196, 206-207

O6vepunuTb, 42-43, 48, 76-77, 87-88, 97,
118-119,186,195

Ymuoxenue, 46, 80, 94, 97-98, 100-102, 113,
115,119, 127, 132-133, 142, 149-150, 167, 177,
183, 186, 193, 195, 199

LWym, 28, 58, 61, 104, 119, 154, 201-202, 207

Henpospaunocre, 13, 28, 30-31, 35, 42, 44,
46, 53, 62, 67, 69-70, 79-80, 82, 84, 86-87, 93,
97-100, 102-104, 114, 116, 119, 126-127, 147,
154, 160, 164, 167, 182-183, 191, 193-194, 197,
206

Mepexpbitue, 47, 87, 103, 113-115, 119, 135,
150, 154, 197, 201

Manutpel, 38, 41

Bcrasurs, 24, 26, 26, 52, 66, 77, 94,98, 104, 145,
147,185,191

MepcnexkTuea, 55, 58-59,69, 78, 97, 104, 111,
114-115, 127, 140, 144-145, 176-177, 183, 190,
198, 201, 206

Boibop usera, 142, 151, 178

Haxum, 8, 28, 30, 35, 62, 70, 114, 117, 72, 147,
206-207

Boictpas ¢urypa, 28, 36-37, 49, 76, 79, 140~
141,145,162, 167, 207

Paspewenne, 17, 18, 68, 93, 191

Ckanbi, 55,86, 112,114,116

Hacbiwennocrs, 38-40, 46-47, 58, 63, 96, 110-
112,113, 119, 128-129, 140, 143, 151, 163, 207

Pasmep, 34, 76-78, 114-116, 121, 137, 146,
153,191,207

3kpaH, 9, 11-13, 16, 18, 21, 24, 26-27, 31, 34,
36-37, 44, 46, 50-52, 54, 57, 59, 62, 68-71, 75,
87, 95, 98, 103, 114, 167-168, 186, 206

Bbigenenue, 7, 10, 13, 16, 28, 48, 50-54, 57, 62,
70, 76-77, 87, 94, 113, 116, 125, 128, 132, 145,
158, 160-161, 166, 176, 191-192, 199-200,
207-208

Tenb, 45, 49, 92, 97, 103, 114-115, 130, 132~
135,137,143,166,177

®opma, 33-34, 40, 45, 49, 51-52, 54, 56, 74, 83,
96, 99-100, 110, 112-113, 115-116, 118, 126,
128-129, 131-132, 134-135, 145, 160-162,
166-167, 181, 183, 196, 207, 210

Mopenwutbes, 16, 18, 26, 28-29, 32, 41, 66, 69—
71,88, 104, 170, 202, 216

Peskocrs, 58,60-61,119, 169, 207

Cunyar, 45, 49, 70, 99, 111, 128-129, 192, 195

Ha6pocok, 21, 44, 79-80, 82, 92-95, 97-99,
108-109, 124-128, 130, 132-134, 142, 144,
159-161, 167, 174, 176-179, 183, 190-195,
198-199, 206, 208

Ha6op kucren «Ha6pocok», 28, 76-77, 83, 93,
142,174-175,177,191, 198, 213
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Pactyweska, 13, 28, 30, 34, 71, 84, 102, 115,
133, 165, 168, 207, 209

Kocmuuecknin kopabne, 158-161, 163, 165,
167-169,209

Kucre Splatter, 82

Ha6op kucrei «Asposonu», 4, 82, 86-87, 100

MNpambie, 36-37, 44, 57, 59, 76, 79, 141, 151,
161,180, 192, 198

Tekcrypa, 28, 33, 45, 61, 74, 85-86, 93, 95, 98,
100, 117, 146, 148, 175, 197, 201, 207

Haknow, 8, 30, 34-35, 72, 76, 124, 161, 206

Tpaucpopmaums, 7, 10, 13, 36, 50, 54-55, 57,
76-78, 87, 94, 97-98, 116, 142, 145, 162, 176,
191, 197, 201, 206-208

MNpospaunocrs, 18, 42, 94, 181, 195, 206

Mpospaunbii, 18, 30, 35, 42, 45-46, 49, 100,
143, 147, 181, 206-207

3Hauenwe, 35, 38-40, 46-47, 64-65, 108-109,
114-115, 119, 124, 137, 163, 206

JDedopmauynn, 54, 56, 145, 197, 207

Pa6ounit npouecc, 9-10, 24, 38, 43-44, 48-49,
71,92, 114, 196, 206-207

Pa6Gouee mecro, 75

Ysenuuenne, 21, 24, 34, 38, 86, 118, 144, 146,
153,185
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A00p0 nNoXanoeatb Ha HOBbIW YPOBEeHb TBOpPYeCTBa:

Ha cerogHawHuii aeHb Procreate — 310 ogHo U3 Hanbonee PyHKUUOHANBHBIX
M YAOOGHBIX NPUNOKEHUN ANA CO3[aHUA LU(PPOBON JXMBONMUCH.

C noMowbi0 NPOABUHYTON CUCTEMbI HAJZIOXKEHUSA C/I0eB, OFPOMHOro Bbibopa
¢$UNLTPOB U KUCTEH Bbl MOXKETEe B peKOpAHble CPOKM CO3aaBaTh
rpaHguo3Hbie NOoJIOTHA NpAMO Ha ceoeM iPad. >
B 370# KHMre co6paHo BCe, YTO BaM HY)KHO

ANA TOro, 4T06bl He TONIbKO OCBOMTb NPOrpamMmy,
HO M PaclIMPUTbL CBOU yMeHus!

BJIATOAPH PROCREATE Bbl Y3HAETE:

» Kakoi ctapToBbliit HA60p MHCTPYMEHTOB Heobxogum
KaXXOoMy XYLOXHUKY?

» Kak npugymarb CO6CTBEHHOro NepcoHa)ka?

» Bo3MOXXHO Nu coBMeLWaTb AnaXKuTan
“ TpaauLNOHHOE pucoBaHue?

» Kak peanusosatb n06y0 Xya0XXECTBEHHYIO
naew nNpu NoMoLu nnaHwerta?

Tenepb Bbl CMOXETE 3aNpocTo CO3AaTh CBOW
cobcTBeHHbIW TBOpYeckun mup B iPad!
@aHTacTMYeckue cylwecTBa, repou cka-
30K, YAVBWTENbHbIE NEN3aXKu, KOTOpbIM
nosasuayet nNbon xypoxHUK!

-:\"\ ) 6 s
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" 8 NoApOBHLIX MacTep-KNacco
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‘no digital-unnocrpayumn

MpocTo ob6oxato kHuru 3dtotalPublishing, n o4eHb paga, YTO OHW CTann NOSIBAATLCA Ha POCCUUACKOM PbIHKE.
Y Hac Takux KpyTblX aHanoros s Noka He BCTpevana. 31a KHUra — NOHOUEHHasn 3Huuknonegus no Procreate,
KOTOpas € NerkocTbio 3aMeHUT Bam ntobou obyyarowmin Kypc. B Heu ecTb BCE: OT NpocToro obbsiCHeHUs BCex-BCex
WUHCTPYMEHTOB U QULLIEK NPOrpamMmmbl 40 NONHOUEHHbIX KPYTbIX NOWAaroBbiX ypoKOB N0 UAMKOCTPauUM OT HacTos-
wmx npogu, Ha KOTOPbIX 5 YXKe TbiCAYy NeT nognucaHa B Instagram. 1comM K KHure nget Habop conyTcTBy LMX

marepuanos ~ KUCTW, BUAEO, NaviHbl OT asTopos. lNonHbii BocTopr!
JIECSI T'YCEBA,

unmoctpatop, [@ @_lesya_guseva_
SBN 9785 04- 113471 6 BOMBOPA
MILATERCTRO
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